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Teatri ja filmi ndol on tegemist oluliste kultuurivaldkondadega, mille mdju ei saa pidada
vahem tadhtsaks naditeks muusika voi kunsti omast. Kuna teater ja film kui Gppeained
pohikooli Oppekavast puuduvad, kasitletakse neid traditsiooniliselt kirjandusdpikutes
alateemadena. Kindlasti pole see olukord paris diglane, sest antud kunstialade Gpetamine
puudutab mitmeid Gppeaineid. Teatri ja filmi teema Gpetamist vdiks teostada IGimingulisel
viisil, mille puhul mitu eri dppeainet kasitlevad lihte dppeteemat kooskdlastatult. Jargnevas
tabelis on esitatud metateema ,Teater” 16imingu voimalused dppeaineti.

METATEEMA OPPEAINE TEEMA / MOISTE

Kirjandus Komo6ddia, tragoddia, draama tunnused. Dramaatika
mdisted: monoloog, dialoog, vaatus, stseen, remark,
repliik. Intriigi olemus. Kirjandusteose dramatiseering.
Naidendi (dialoogi) kirjutamine ja esitamine. Naidendi
analis ja tolgendamine. Lavastus. Lavastuse analils ja
télgendamine. Teatriarvustuse kirjutamine.

Kunst Teatrikunst. Teatrikunstniku t66. Lavakujundus: dekorat-
TEATER sioonid, rekvisiidid, butafooria, kostliimid, grimm, mask.
Valguskujundus. Teatriplakati kujundamine.
Muusika Lavastuse muusikaline kujundus: heliefektid, mirad,

laul, musitseerimine, helisalvestused. Muusika- ja
tantsuteater, lavamuusika.

Kasitoo, Dekoratsioonide meisterdamine. Kostiiiimide

tehnoloogia- kavandamine ja valmistamine.

Opetus

Uhiskonna- Teater kui institutsioon. Teatri roll Ghiskonnas ja

Opetus kultuuris. Eesti teatrid. Naitleja ja lavastaja amet.
Kuulsaid naitlejaid ja lavastajaid.

Ajalugu Eesti teatri ajalugu. Rahvusliku teatri siind. Kutselise
teatri slind.

Jargnevalt esitatakse tunduvalt ndudlikum temaatilise 18imingu ndide, mis seetéttu on
sobivam ehk glimnaasiumiastmele, kuid kohandatav ka pd&hikooli klassidele, ja mis avab
metateemat ,Film“.

METATEEMA | OPPEAINE/ TEEMA / MOISTE
KUNST
Kirjandus Filmi ja kirjanduse vahelised suhted. Stsenaariumi
FILM loomine. Rezii. Ekraniseering. Kirjanduslik ja

reziistsenaarium.

Kirjanduslik kujund ja filmi kujundikeel. Poeetikavotete
kasutamisest filmis ja kirjanduses. Kirjandusteose ja filmi
vordlev anallls. Filmiretsensioon.

Eesti kirjanduse ainetel valminud filmid.




Kunst Filmi loominguline meeskond ja valmimiskaik. Rezisso0ri
FILM ja operaatori osa filmi loomisel. Filmi poeetika.
Filmikujund kui kunstiline Gldistus. Kaader ja plaan.
Rakurss (vottepunkt). Stoppkaader. Kaadri kompositsioon.
Montaaz. Valgus ja varv. Kunstniku roll filmimaailma
loomisel. Dekoratsioonid, kostiiimid, grimm.

Teater Naitlejatoo eriparad kinos ja teatris. Naitlejate valik. Kuju
vastavus filmi Zanrile. Ansambliméng. Umberkehastumis-
voime. Koost6o rezissooriga. Duublid ja variandid.

Muusika Helilooja t66. Muusika kui helifilmi dramaturgiline
komponent. Seos kujutise ja muusika vahel: muusika abil
saavutatav emotsionaalsus, paus, muusika ja tegevuse
kontrapunkt, juhtmotiiv, mirad.

Uhiskonna- Film kui meedium. Kommertsfilmi olemus ja ideoloogiline
Opetus funktsioon. Vaartfilm. Kaasaegne poliitiline film ja
propagandafilm. Rahvusvahelised filmifestivalid, nende
ideed ja eesmargid. Filmipiraatlus. Autorikaitse.

Loodusdpetus, | Loodusfilmid. Dokumentaal- ja Oppefilmid loodusest.
geograafia Looduse funktsioon mangufilmis.

Ajalugu Ajaloolised filmid. Ajaloo kujutamine mangufilmis.
Faktuaalsus ja fiktsionaalsus. Dokumentaalfilmid
ajaloolistest isikutest voi sindmustest.

Fiitisika Kinematograafia. Filmi reaalsusefekt. Filmikujutise
tekkimine ja esitamine. 3D-kino.

Teatri- ja filmivaldkonnaga saavad eri Oppeained tegeleda projektdppe vormis, kus
sdnastatakse (hised eesmargid ja koostatakse kindel tegevuskava. Oppeprojektide
teostamine tdnases koolisituatsioonis on alternatiivne Oppimise vdimalus tegutsemise
kaudu, kus hea saavutus saadakse pigem Opilaste huvide arvestamise ja koosdppimise teel
kui Glepingutatult tuupides. Teatri- ja filmitegemine, seda naiteks kirjandus-, muusika- ja
kunstiopetaja koostdds (vt Tuulmets jt 2010), pakub véimalusi arendada oma motte- ja
tundemaailma, laheneda Oppeteemadele loovalt ja manguliselt, koos aktiivselt tegutseda.
Teatri- ja filmiprojekte vdib kavandada ka klassidevahelise tegevusena véi mdne temaatilise
koolilrituse raames.

Teatri- voi filmiteema Opetamisel voib rakendada disaindpet, kus Oppimist kujundatakse
suuremate olukordi modelleerivate dppeelementidena, mis on motestatud padevustest
l[ahtuvalt. Teatriteema kasitlemisel voib disaindppe laadis Iabi viia tunnid, kus tegeletakse
Uksikute teemakohaste situatsioonide ja tegevuste modelleerimisega, erinevalt projektdppe
meetodist, kus on tdhtis protsessi terviklikkus ja reaalne I6pptulemus. Nii vdib tunnis
kavandada ndidendi ideede viljamotlemise Umarlaua; tekstikatkendite kirjutamise vGi
dramatiseerimise t66toa; teatri loomingulise kollektiivi noupidamise voi lavaproovi; autorite,
lavastaja, teatrisOprade ja kriitikute Ghiskohtumise, teatriarvustuste lugemise ja analidsi
tootoa, esietendusejargse pressikonverentsi jne. DisainGppe puhul ei harjuta kogu klass
korraga mingit Ght kindlat osaoskust, vaid eri rollides Gpilased sooritavad erinevaid tegevusi,
rakendades erinevaid ja eri aegadel omandatud teadmisi.



