Tehnoloogia

Il kooliaste

Oppe kirjeldused véimaldavad 6petajal anda tehnoloogiadpetuse tunde erinevalt ning suunavad dpetajat erinevaid ideid genereerima, et leida 6ppe
kujundamiseks uusi voimalusi.

| ndidisto6: raamatukujuline karp

| ndidistoo toetab riiklikus ainekavas maaratletud jargmiste kooliastme 6ppe-eesmarkide saavutamist. Tood tehes opilane:

1) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogilisi teadmisi ja oskusi ning tunneb rahulolu ja innustust praktilisest eneseteostusest;

2) oskab seostada inimest ja elukeskkonda ning anallilsida tehnoloogia mdjusid keskkonnale;

3) lahendab loovalt tlesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja on esemeid valmistades leidlik;

4) arvestab tehnoloogiaga seotud eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

5) julgeb katsetada, vaartustab ettevtlikkust, sdbralikkust, koostddoskust ja tédtahet ning mdistab, miks on erinevad oskused ja hoiakud igapaevaelus
ning tulevases toos tahtsad,;

6) omandab teadmisi ja oskusi, kasitsedes erinevaid materjale ja tddvahendeid ning rakendades tddtlemisviise;

7) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktilisi Ulesandeid lahendades;

8) jargib tootades ohutuid ja ergonoomilisi to6votteid ning kdlbelisi kaitumisnorme;

9) mdistab, kuidas tingib tehnoloogia areng muutused maailmas, sh inimeste to6tamise vdimalustes;

10) esitleb eset ning hindab tulemuse kvaliteeti.
Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille pohjal antakse Oppesisu ehk ainekavas kirjeldatud raamkokkulepe, mille jargi on
tagasiside opilase tehnoloogilisele kirjaoskusele voimalik saavutada opitulemused
Opilane: 1. Tehnoloogia anallilisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud.

1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse méju loodusele ning keskkonnale; 2. Eetilised tdekspidamised tehnoloogiliste vdimaluste rakendamisel.

2) mdistab enda osalust tehnoloogilistes protsessides; 3. Ressursside saéastlik tarbimine.

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid ning tunneb 4. T60maailm ja td6 planeerimine.

nende ohutut kasitsemist; 5. Tooraine ja tootmine.
6. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.




4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib neid saastvalt ja
jatkusuutlikult;
5) oskab tegevust plaanida ning teab oma eelistusi eneseteostuseks
sobiva elukutse/ameti valikul;
6) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju;
7) planeerib llesande ja kavandab eseme ning esitleb seda véimaluse
korral IKT-vahenditega;
8) lahendab probleemiilesandeid;
9) teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise voimalusi;
10) teab pinnakatete omadusi ja kasutamise vdimalusi;
11) arvestab ergonoomika péhireegleid ning oskab neid toos rakendada;
12) loeb skeeme ning lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;
13) joonestab jdukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist vdi
skeemi;
14) otsib teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise kohta, hangib
ainealast teavet kirjandusest ja internetist ning kasutab seda;
15) vordleb materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise
voimalusi;
6) kasutab eset valmistades mitmesuguseid tdévahendeid, véimaluse
korral CNC-to6pinki, valib sobivaima to6tlusviisi;
tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning mehhanisme;
valmistab omanaolisi esemeid, tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;
kujundab positiivseid vaartushinnanguid ning kdlbelisi tdoharjumusi;
teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid, kasutab
ohutult masinaid ning to6vahendeid;
21) leiab Uksi voi koostdos teistega Ulesannetele ja probleemidele
lahendeid;
22) osaleb paindlikult Ghistos, toollesannete jaotamisel ja ajakava
planeerimisel;
23) suhtleb projektitdds vajaduse korral koolivaliste institutsioonidega, et
saada tarvilikku infot;
24) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;
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7. Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.
8. Tehnilist taipu arendavate ja probleemilesannete lahendamine.
9. Viimistlemine ja pinnakatted.
10. Ergonoomia.
11. Eseme modelleerimine arvutiga.
12. Joonise vormistamine ja esitlemine.
13. Skeemid. Leppemargid ja tahised tehnilistel joonistel.
14. Materjalide ja nende tootlemise kohta teabe hankimise voimalused
kirjandusest ning internetist.
15. Tanapaevased materjalide to6tlemise viisid.
16. Kasi- ja elektritooriistad. Masinad ja mehhanismid.
17. IT-vahendite/arvuti ja materjalide t66tlemise Uhildamise véimalused
(CNC-t66pingid).
18. Optimaalse t6tlusviisi valimine.
19. Erinevate liidete kasutamine.
20. Nuudisaegsed voimalused materjalide tootlemisel ja detailide
uhendamisel esemeks.
21. Tervisekaitse- ja todohutusnduded tddtlemises, ohutud toovdtted.




25) mdistab info kriitilise hindamise ja télgendamise vajalikkust ning kasutab
infot kooskolas kehtivate seaduste ja normidega;

26) kujundab, esitleb ja péhjendab oma arvamust;

27) teeb voimetekohase projekti ning analliisib Uksikuid Glesandeid ja
saadud tagasisidet.

Metoodilised soovitused dpilaste oskuste kujunemise juhtimiseks

Opilane:
1) teadvustab teema;
2) selgitab véimalikud lahendused;
3) otsib infot;
4) kavandab t60 ning koostab vajalikud joonised, skeemid ja to6juhendid;
5) valib vajalikud materjalid;
6) jarjestab tooetapid ja teostab need;
7) arutleb kaasdpilastega tekkinud probleemide iile;
8) esitleb oma todeset ning kaitseb tehtud valikut.

Kaasopilased annavad toddele hinnangu ning kdik osalevad aruteludes.

1. Mida oleks vdinud teisiti teha?

2. Kuidas saasta tootes keskkonda?

3. Kuidas hdlbustada enda t66d (masstootmine, tehnikavahendite kaasamine jne)?

4. Kas oleks mdttekas edukama tootmise nimel kasutada rohkem erinevaid tehnikavahendeid v6i hoopis koopereeruda ja spetsialiseeruda?
9. Materjali- ja to6j6uarvutuse tegemine.

6. Kuidas turustada oma toodet edukalt?

7. Ariplaani hakatise koostamine, kaasates vajaduse korral vanemaid ja muid koolivaliseid instantse.

Opetaja lahtub ppimist juhtides ideest-tooteni-pdhiméttest:
1) esitab teema;
2) juhib info otsimist;
3) pakub alternatiive ehk n-0 segab jalgi;
4) algatab arutelusid;




5) annab tagasisidet;
6) suunab kavandamist;
7) demonstreerib to6votteid;
8) tutvustab ja kontrollib to6ohutust;
9) juhendab vajaduse korral individuaalselt;
10) tutvustab materjalide saastliku kasutamise ning taaskasutuse pdhimétteid;
11) kasitleb teemasid:
a) inimene ja keskkond — kuidas toota ja samaaegu saasta keskkonda;
b) tehnika kaasamine — mida ja kuidas vdiks kasitoo asemel teha masinatega;
12) juhendab valmis toote materjali- ja to6joukulu arvutamist ning toote turustamis- ja reklaamistrateegia valjatootamist;
13) hindab dpilaste t6dd ning organiseerib ja korraldab dpilaste vahel hinnangute andmist.

Opetaja ergutab dpilaste loovust asjakohaste naitematerjalidega, kuid samaaegu n-6 sogab vett ka alternatiivide pakkumisega. T66 tegemise ajal sekkub
dpetaja dpilase tegevustesse ainult nii palju, kui see on hadavajalik. Sekkumise vajaduse korral kaitub 6petaja nii, et dpilasele jaaks maksimaalne vbimalus
mdelda oma peaga.

Léiminguvéimalused

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Informatsiooni otsimine.
Matemaatika. Materjali arvutused.

Loodusained. Looduslikud materjalid ja nende omadused.
Sotsiaalained. Enesevaljendus- ja suhtlusoskus.
Kunstiained. Toote esteetiline kujundamine ning esitlemine.

Uldpadevuste kujunemine

Enesemaaratluspadevus. Enda vdimete ja eelduste hindamine.
Opipadevus. Ennastjuhtiv tddtamine.
Ettevotlikkuspadevus. Toote tasuvusarvutus ja selle hindamine.

Tagasisideviisid ja hindamine




Opilastele antakse jarjepidevat tagasisidet, vahehinnetega hinnatakse kaiki toévotteid. Kokkuvdtvalt hinnatakse peale tdéeseme ning kdigi sellega
seonduvate to6etappide valmimist. Eraldi hinnatakse esitlemist ja ariplaani. Eriti oluline on dpilase enda hinnang oma tddle ning selle analiiis.

Koigist tooesemetest tehtud reklaamfotod pannakse digitaalsele naitusele.

Il ndidistoo: valgustusega vurr

Eesmark on kavandada ja valmistada valgusdioodidega (LED) vurr, mis stltab kaima tdmbamisel isekonstrueeritud IUlitilahendusega vurri peal olevad
valgusdioodid.

Il ndidistoo toetab riiklikus ainekavas maaratletud jargmiste kooliastme 6ppe-eesmarkide saavutamist. Tood tehes 6pilane:
1) pakub ideid, rakendab neid loovalt esemeid valmistades ja taiustades ning mdistab oma osaluse tahtsust;
2) valib eseme valmistamiseks sobivad materjalid, td6vahendid ja todtlemisviisid, hangib ning kasutab vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja
internetist;

3) kasitseb ohutult kdsi- ja elektritddriistu ja materjale ning mdistab ohutu téétamise olulisust, sh seoseid tervise ja karjaarivéimaluste vahel;
4) kasutab ressursse keskkonda saastvalt ja jatkusuutlikult ning mdistab, kuidas rakendada omandatud oskusi nii igapaevaelus kui ka tulevases t60s;
5) anallilsib eseme valmistamise protsessi ning omandab uusi teadmisi;
6) valmistab esemeid, teadvustab ja rakendab tehnoloogilisi ning loodusteaduste véimalusi praktilistes tegevustes;
7) esitleb eset ja hindab tulemuse kvaliteeti;
8) kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kdlbelisi tddharjumusi, hindab ning valdib vdimalikke ohte t6ds.
Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille phjal antakse Oppesisu ehk ainekavas kirjeldatud raamkokkulepe, mille jargi on
tagasiside opilase tehnoloogilisele kirjaoskusele voimalik saavutada opitulemused
Opilane: 1. Leiutamine ja uuenduslikkus, sh:
1) planeerib Ulesande ja kavandab eseme ning esitleb seda véimaluse 1) info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendite kasutamine;
korral IKT-vahenditega, sh: 2) tehnilist taipu arendavate ja probleemilesannete lahendamine;
a) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid ning 3) joonise vormistamine ja esitlemine ning skeemide koostamine.
tunneb nende ohutut késitsemist;
b) lahendab probleemiilesandeid;




c) joonestab jdukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist vdi
skeemi;

2) otsib teavet materjalide, nende omaduste ja td6tiemise kohta, hangib
ainealast teavet kirjandusest ja internetist ning kasutab seda, sh
vordleb materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise
voimalusi;

3) kasutab eset valmistades mitmesuguseid t6vahendeid, vajaduse
korral CNC-t66pinki, valib sobivaima tddtlusviisi;

4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib neid saastvalt ja

jatkusuutlikult;

kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kdlbelisi tooharjumusi;

valmistab omanaolisi esemeid, tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;

kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid, kasutab

ohutult masinaid ning tdévahendeid.
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2. Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimine kirjandusest
ning internetist, sh nttdisaegsete voimaluste rakendamine materjalide
tootlemisel ja detailide Uhendamisel esemeks.

3. Optimaalse t66tlusviisi valimine.

4. Ressursside saastlik tarbimine.

5. Arutelu kdlbeliste tooharjumuste ja vaartushinnangute Ule.

6. Erinevate liidete kasutamine esemele omanaolisuse lisamiseks.

7. Oppesisu projektitdds.

8. Tervisekaitse- ja todohutusnduded to6tlemises, ohutud to6votted.

Metoodilised soovitused

Opilane:

1) teadvustab teemakohase toote valmistamise vajadust ja selle kaudu uute tehnoloogiliste oskuste omandamist;

2) jalgib dpetaja demonstratsiooni ja kuulab selgitusi.

Opilased:

Peale seda hakkavad Gpilased genereerima ideid lUlitilahenduse valjatotamiseks, kasutades reaalainetundides omandatud teadmisi ja internetiallikaid.

1) joonestavad enda idee kavandi kaksvaates ja koostavad algse elektriskeemi. Nad valivad t60ks sobivad materjalid ja nende todtlemise viisid ning
kirjeldavad neid oma t66juhendis. Valmis toojuhendit tutvustavad dpilased dpetajale;
kasutavad t66 valmistamiseks vajalikke tooriistu ja masinaid, kaasa arvatud CNC-pinki;
kasutavad materjale saastlikult ning tooriistu ja masinaid heaperemehelikult;

demonstreerivad enda tddeseme toétamist ja annavad Ulevaate algse idee 6nnestumisest vdi erinevate muudatuste tegemise pohjustest;

2)
3)
4) disainivad enda tooteid omandolistena ja teostavad lulitilahendusena originaalideid;
5)
6)

tootavad sisseharjutatud toorutiinis, taites kdiki todohutusndudeid ning tunnistades kogu aeg Gpetaja eeskuju.




Positiivsed vaartushinnangud ja kdlbelised tooharjumused on dpilastele tookojas todtamise valjakujunenud rutiin.

Opetaja:
1) aktualiseerib teemat:

a) tutvustab teemat dpilastele probleemdppelilesandena;

b) demonstreerib dpilastele tavalist vurri ehk spinnerit ja selle 166 pdhimdtet, kiisides samal ajal, kuidas oleks vdimalik ihendada vurrile LED-
valgustust nii, et vurri tdéle témmates liilituks elektriahel sisse. Opetaja suunab 6pilasi leidma erinevaid liilitilahendusi Internetist ja kasutama
reaalainetundides omandatud flilisikaliste nahtuste toimemehhanisme (nt tsentrifugaal-, raskus- ja elastsusjdud ning inertsus);

C) joonis vormistatakse tddjoonisena ning vooluahel tuleb esitada skeemina;

vbimaldab rakendada erinevaid koolis saadaolevaid materjale, soovitades Opilastel kasutada ka ebatraditsioonilisi taaskasutusmaterjale, nt CDsid;
ei suuna dpilasi sobiva valmistamistehnoloogia valikul, vaid laseb Opilastel ise valikud langetada, juhtides tahelepanu ainult suurtele ebakdladele;
tuletab dpilastele meelde saastliku materjalikasutuse aluseid;

jalgib todohutusnduete taitmist ja annab enda kaitumisega hoiakulist eeskuju.

—_— — — ~—
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Opilaste iseseisva t66 puhul sekkub dpetaja minimaalselt ja sedagi uksnes dialoogi vormis. Opilased on disaininud enne to6 alustamist individuaalselt
to6eseme ja viinud kavandatu enda plaanitu jargi ka ellu. Opetaja organiseerib Gpilaste t66de demonstratsiooni.

Tunnimetoodika on (iles ehitatud ideest tooteni disainile, kus Gpilane vastutab k&igi oma t66 etappide valjatddtamise ja realiseerimise eest. Opetajal viks
olla naitevurr, mis véimaldab demonstreerida Opilastele vurri t6dd ja kaitamise pdhimdtet. Kindlasti ei tohiks esitleda dpilastele tihtegi probleemdppe
lahendit IUliti kohta, mille nad peavad ise valja to6tama. Niiviisi saab dpilane luua uudse tehnilise lahendi, mis arendab tema loovust ning ainelleste
teadmiste rakendamise voimet.

Loéiminguvoimalused

Teema kasitlemine voimaldab kohaldada nii ainesisest vertikaalset 16imingut kui ka ainevaldkonnallest horisontaalset 16imingut. Vertikaalse 16imingu
naitena tuleks Opilasel t60d plaanides ja tehes kasutada juba varasemail aastail omandatud tehnoloogiadpetuse teadmisi ja oskusi. Horisontaalse 18imingu
kontekstis sobib rakendada laialdast 18imingut koolifiiisikaga. Opilased métestavad vurri todp8himétet fiilisikalistest seadusparasustest lahtuvalt ja otsivad
|tlitilahenduseks sobivaid fillisikaliste n&htuste kasutamise véimalusi.

Uldpadevuste kujunemine




Kultuuri- ja vaartuspadevus. Opilane 6pib hoiakuliselt vaartustama enda iimber olevat todkeskkonda, kasutama saastlikult materjale ja
heaperemehelikult todvahendeid.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Opilane 6pib sotsiaalseid oskusi, lavides dpetaja ning kaasdpilastega.

Enesemadratluspiadevus. Opilane saab vérrelda klassis enda valjatdétatud ideid ja loodut teiste Gpilaste omaga, samaaegu tajuda enda tugevaid ja
ndrku kulgi iseseisvalt tootades.

Opipédevus areneb valdkonnaiileste teadmiste rakendamisega probleemiilesande lahendamiseks ning isikliku kogemuse saamisega pitu
paikapidavuse/paikapidamatuse tdestamisest reaalse t00 kontekstis.

Suhtluspadevus. Opilane suhtleb nii dpetaja kui ka kaasdpilastega ja arendab enda valikute pshjendamist ning selgitamist, kasutades selleks
tehnikakeele mdisteid.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogipadevus teostub ainesisese ja valdkonnaiilese 18imingu kaudu. Opilane tajub otseselt, kuidas erinevate
dppeainete (fllsika) teadmisi saab rakendada reaaleluprobleemide lahendamiseks.

Ettevotlikkuspadevus. Opilane tunnetab, et laiemad aineiilesed teadmised vdimaldavad kiiremini leida lahendusi ja toga peale hakata. Opilane &pib
uletama loovusseisakuid.

Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse suulist tagasidet parast tésjuhendi valmimist ja selle Gpetajale tutvustamist, mispeale saab dpilane loa hakata t66d tegema. L&plikult
hinnatakse parast tdoobjekti valmimist ning selle esitlemist dpetajale ja kaasdpilastele. Valminud toid ei jarjestata, vaid hinnatakse Gpilase dppe labimist
ning dpivaljundite saavutamist. Oluline on ka Gpilase endapoolne t66 anallilis ning langetatud otsustele ja tehtule véimalikult objektiivse hinnangu andmine.

lll ndidistoo: lendaja

Il nédidistoo toetab riiklikus ainekavas maaratletud jargmiste kooliastme 6ppe-eesmarkide saavutamist. Tood tehes opilane:
1) pakub ideid, rakendab neid loovalt esemeid valmistades ja taiustades ning mdistab endaosaluse tahtsust t66s;
2) valib eseme valmistamiseks sobivad materjalid, tdévahendid ja toétlemisviisid, hangib ning kasutab vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja
internetist;
3) kasitseb ohutult kasi- ja elektritdriistu ja materjale ning mdistab ohutu téétamise olulisust, sh seoseid tervise ja karjaarivéimaluste vahel;
4) kasutab ressursse keskkonda saastvalt ja jatkusuutlikult ning mdistab, kuidas rakendada omandatud oskusi nii igapaevaelus kui ka tulevases t66;
5) analiisib eseme valmistamise protsessi ning omandab uusi teadmisi;
6) valmistab esemeid, teadvustab ja rakendab tehnoloogilisi ning loodusteaduste vdimalusi praktilistes tegevustes;



7) esitleb eset ja hindab tulemuse kvaliteeti;

8) kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kdlbelisi todharjumusi, hindab ning valdib vdimalikke ohte t66s.

Opitulemused, mis saavutatakse to6d tehes ja mille pohjal antakse
tagasiside opilase tehnoloogilisele kirjaoskusele

Opilane:
1) planeerib llesande ja kavandab eseme ning esitleb seda véimaluse

korral IKT-vahenditega;

lahendab probleemilesandeid;

teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise vdimalusi;

teab pinnakatete omadusi ja kasutamise voimalusi;

arvestab ergonoomika pdhireegleid ning oskab neid t00s rakendada;

loeb skeeme ning lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

joonestab jdukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi

skeemi, leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta,

hangib ainealast teavet kirjandusest ja internetist ning kasutab seda;

8) vordleb materjalide omadusi, t66tlemise viise ning kasutamise

vdimalusi;

9) kasutab eset valmistades mitmesuguseid todvahendeid, voimaluse

korral CNC-t66pinki, valib sobivaima td6tlusviisi;

tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning mehhanisme;

valmistab omandolisi esemeid, tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;

kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kdlbelisi tooharjumusi;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid, kasutab

ohutult masinaid ning tdévahendeid;

14) leiab Uksi vdi koostdds teistega lilesannetele ning probleemidele
lahendeid;

15) osaleb paindlikult Ghistdds, todulesannete jaotamises ja ajakava
planeerimises;

16) suhtleb projektitods vajaduse korral koolivéliste institutsioonidega, et
saada tarvilikku infot;
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Oppesisu ehk ainekavas kirjeldatud raamkokkulepe, mille jirgi on
voimalik saavutada opitulemused

1. Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja
probleemulesannete lahendamine. Viimistlemine ja pinnakatted.
Ergonoomia. Joonise vormistamine ja esitlemine. Leppemargid ja
tahised tehnilistel joonistel. Ristldiked ja diked. Koostejoonis.

2. Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise véimalused
kirjandusest ning internetist Tanapaevased materjalide tootlemise viisid.

3. Kasi- ja elektritooriistad. Masinad ja mehhanismid.

4. Optimaalse t6tlusviisi valimine. Erinevate lidete kasutamine.
NUUdisaegsed voimalused materjalide td6tlemisel ja detailide
uhendamisel esemeks.

5. Tervisekaitse- ja todohutusnduded to6tlemises, ohutud to6votted.




17) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

18) mdistab info kriitilise hindamise ja tdlgendamise vajalikkust ning kasutab
infot kooskélas kehtivate seaduste ja normidega;

19) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

20) teeb vdimetekohase projekti ning analiisib tksikuid Glesandeid ja
saadud tagasisidet.

Metoodilised soovitused

Opilane:
1) osaleb aktiivselt arutelus. Uksi v8i koos kaas6pilastega pakub oma arvamuse sellest, mis todese vdiks sel teemal valmida:
2) valib lahenduse oma vdimetest lahtudes;
3) kavandab tédeseme. Teeb algul piltkujutise, seejarel mddtmestatud joonise (eskiisi);
4) valib t6dks vajalikud materjalid, todriistad ja tehnoloogia. Kui tddd tehakse paaris vdi riihmas, pannakse paika todjaotus;
5) kasutab t60d tehes ohutuid tdovdtteid ning taidab tervisekaitse- ja todohutusnduded.

Kui td6ese on valmis, esitleb dpilane oma t6dd ja pdhjendab enda tegevust.

Opetaja teatab klassile teema ja vdimalikud lisatingimused (kohustuslikud materjalid véi toéliigid, riihmatéd vimalus jne). Pérast teema teatamist alustab
dpetaja arutelu, mis vdi kes on Opilaste arvates lendaja. Otsus tuleb teha dpilastel ja seda ka pohjendada.

Tood kavandab ja teeb dpilane iseseisvalt ning dpetaja osa peaks olema minimaalne. Pohiliselt juhib 6petaja tahelepanu vdimalikele suurematele
eksimustele (nende kdrvaldamine ja uute lahenduste leidmine on Opilase Ulesanne) ning tutvustab td0s vajalikke uusi tooriistu ja selgitab nende
kasutamist. Too kavandamise ning tegemise ajal sekkub dpetaja Opilase to0sse ainult aarmise vajaduse korral, jattes dpilasele diguse eksida.

Loéiminguvoimalused

Kunstiained. Eseme disain ja dekoreerimine.

Matemaatika. M6&tmine, materjali koguste arvutamine (erinevad geomeetrilised kujundid).
Loodusained. Erinevad materjalid: looduslikud ja tehismaterjalid, erinevad thendused, ligendid.
Kodundus. Lind toiduna.

Eesti keel. Enesevaljendusoskuse arendamine (t66 esitlemine).




Sotsiaalained. Uhiselt tdotades dpitakse teisi arvestama, kaitumisreegleid jargima ning oma arvamust kaitsma.

Uldpadevuste kujunemine

Ettevotlikkuspadevus. Esemeid valmistades labitakse toote arendamise tsiikkel idee leidmisest valmis tooteni. See teema voimaldab dpilastel katsetada
oma idee elluviimist ning meeskonnatood.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uhistod vormid suunavad dpilasi koostood tegema, arendades sallivust ja valmidust aktseptida inimeste erinevusi ning
arvestada neid suhtlemisel.

Enesemaaratluspadevus. Praktiline tegevus ja selle analiius arendavad dpilastes suutlikkust mdista ning hinnata ennast, oma nérku ja tugevaid kulgi
ning aitavad teha otsuseid enda arengu kohta.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus. Konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja médtmisoskust, oskust kasutada
loogikat ja matemaatilisi simboleid. Pakutakse motlemist arendavaid tegevusi, milles on vaja esitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid,
pdhjendada oma valikuid ja analiiisida tulemusi. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt hindama erinevaid tehnoloogiavétteid ja tehnoloogilisi
abivahendeid.

Tagasisideviisid ja hindamine

Hinnatakse tehnilist lahendust ja kavandit, t60 tulemit, tookultuuri ja todsse suhtumist. Tagasiside ei pea olema alati numbriline, vaid vaheetappidel vdib
olla ka sdnaline.

IV ndidistoo: mudel ja makettimine

IV naidistoo toetab riiklikus ainekavas maaratletud jargmiste kooliastme 6ppe-eesmarkide saavutamist. Tood tehes opilane:

1) valib eseme valmistamiseks sobivad materjalid, tddvahendid ja to6tlemisviisid, hangib ning kasutab vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja

internetist;

2) kasitseb ohutult kasi- ja elektritdoriistu ja materjale ning mdistab ohutu tédtamise olulisust, sh seoseid tervise ja karjaarivéimaluste vahel;

3) kasutab ressursse keskkonda saastvalt ja jatkusuutlikult ning mdistab, kuidas rakendada omandatud oskusi nii igapaevaelus kui ka tulevases t60s;
4) pakub ideid, rakendab neid loovalt esemeid valmistades ja taiustades ning mdistab enda osaluse tahtsust;
5) analiisib eseme valmistamise protsessi ning omandab uusi teadmisi;
6) esitleb eset ja hindab tulemuse kvaliteeti;



7) valmistab esemeid, teadvustab ja rakendab tehnoloogilisi ning loodusteaduste vdimalusi praktilistes tegevustes;
8) kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kdlbelisi todharjumusi, hindab ning valdib vdimalikke ohte to6s.

Opitulemused, mis saavutatakse to6d tehes ja mille pohjal antakse
tagasiside opilase tehnoloogilisele kirjaoskusele

Opilane:
1) oskab IKT-vahendeid kasutades leida idee, mille pdhjal tehakse mudel
vOi makett;
2) lahendab probleemiilesandeid;
3) teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise vdimalusi;
4) arvestab ergonoomika pohireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
5) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi
skeemi;
6) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja td6tlemise kohta, hangib
ainealast teavet kirjandusest ja internetist ning kasutab seda;
7) vordleb materjalide omadusi, todtlemise viise ning kasutamise
voimalusi;
8) kasutab eset valmistades mitmesuguseid toévahendeid, vdimaluse
korral CNC-to6pinki, valib sobivaima to6tlusviisi;
9) tunneb ja kasutab tddtlemisel masinaid;
10) valmistab mudeli v6i maketi, tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;
11) kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kdlbelisi todharjumusi;
12) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid, kasutab
ohutult masinaid ning to6vahendeid.

Oppesisu ehk ainekavas kirjeldatud raamkokkulepe, mille jirgi on
voimalik saavutada opitulemused

Opilane:

1) valib eseme, mida valmistada, ja otsib kirjandust nii raamatukogust
kui ka internetist;

2) kasutab to0s Gigeid to0votteid, sobilikke todriistu ja materjale;

3) valib sobiliku tédtlemisviisi, nt 3D skanneri, erinevad
modelleerimistarkvarad, CNC-freespingi vdi 3D printeri. Opilane
teadvustab tood tehes ameteid, kus neid vahendeid rakendatakse;

4) saab samu tulemusi ka elektrilisi kasitdoriistu kasutades;

5) teadvustab, mis ressursse on voimalik kasutada dppes ning mis
ressursid on maailmas piiratud;

6) valmistab uudseid enda disainitud t6id, muudab ja taiustab neid 6ppe
kaigus, teadvustades enda kui looja olulisust;

7) mdistab tehtud vigade ja muudatuste kaudu toote valmimise kulgu;

8) mdistab kogu protsessi kdigi etappide tahtsust eduka presentatsiooni
ja kvaliteetse tulemuse kaudu;

9) oskab praktilise t66 valmimise pohjal hinnata tehnoloogilisi véimalusi
eseme valmistamisel.

Kogu ideest-tooteni-protsess kujundab tooharjumuse ja annab oskust
edaspidi valtida samade vigade kordumist.

Metoodilised soovitused




Opilased otsustavad, mis madblit teha. Diskussiooni kaigus leitakse, mis meetodeid kasutada (modelleerimine tarkvaraga, $ablooni kasutamine,
nutitelefoniga Sablooni valmistamine). Arutelus otsustatakse sobilikud materjalid ja to6vahendid (3D printer vdi nt CNC-freespink). Lopuks esitletakse
viimistletud t66. Tulemit presenteeritakse (veebis, klassis) ning saadakse tagasiside.

Opetaja:
1) esitab probleemdppemeetodil Gppelilesande; korraldab arutelu lahenduste leidmise vdimaluste ning info otsimise lle nutirakendusega (videod,
pildid);
2) tutvustab modelleerimistarkvara frontaalselt juhendades ning kdneleb t66 modelleerimisest;
3) tutvustab sobiliku to6tlemisviisi (valmistamisviisi) valimist ja selle tldomadusi.

Opilased toétlevad materjali erinevate tutvustatud toétlemisviisidega. Opetaja juhendab individuaalselt, korrigeerides dpilaste to6d suunavate kiisimuste
kaudu. Seejarel arutletakse toimunud protsessi dle ning analiUsitakse seda. Tood viimistletakse, antakse esteetiline valimus ning presenteeritakse klassis,
veebis (nt oma blogis, naitusel). Opetaja anallusib tehtud t66d koos Opilastega.

Léiminguvéimalused

L6iming IKT ja multimeedia vahenditega.
Matemaatika ja fiitisika. L&iming diskussiooni ja t60 kaigus.

Uldpadevuste kujunemine

Kultuuri ja vaartuspadevus. Too tegemine (algusest 16puni, st ideest tooteni), esteetiline viimistlus.

Enesemairatluspidevus. Opilane otsustab, mis abivahend teda paelub v&i mida on vaja, valib sobiliku disaini ning enda véimetele vastava
valmistamistehnoloogia.

Suhtluspadevus. Diskussioon tundides.

Digipadevus. Info otsimine, jaadvustamine ning tutvustamine (esitlused, blogi, néitused, konkursid).

Opipadevus. Opilane suudab iseseisvalt parast juhendamist labida erinevaid tddetappe.

Tagasisideviisid ja hindamine

Diskussiooni kaigus antakse tagasisidet kavandamise, tehniliste lahenduste, ergonoomilisuse ja esteetilise valimuse, samuti materjalide ning to6vahendite
kasutamise ja kasitlemise kohta. Valminud t00le annab tagasiside ka ruhm.




V naidistoo: moobel

V néidistoo toetab riiklikus ainekavas maaratletud jargmiste kooliastme 6ppe-eesmarkide saavutamist. Tood tehes opilane:
1) valib eseme valmistamiseks sobivad materjalid, tddvahendid ja t66tlemisviisid, hangib ning kasutab vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja

internetist;

anallilisib eseme valmistamise protsessi ning omandab uusi teadmisi;

2
3
4
5
6) esitleb eset ja hindab tulemuse kvaliteeti;
7
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kasitseb ohutult kasi- ja elektritodriistu ja materjale ning mdistab ohutu to6tamise tahtsust, sh seoseid tervise ja karjaarivéimaluste vahel;
kasutab ressursse keskkonda saastvalt ja jatkusuutlikult ning mdistab, kuidas rakendada omandatud oskusi nii igapaevaelus kui ka tulevases t60s;
pakub ideid, rakendab neid loovalt esemeid valmistades ja taiustades ning mdistab enda osaluse tahtsust;

valmistab esemeid, teadvustab ja rakendab tehnoloogilisi ning loodusteaduste voimalusi praktilistes tegevustes.

Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille phjal antakse
tagasiside opilase tehnoloogilisele kirjaoskusele

Opilane:
1) planeerib llesande ja kavandab eseme ning esitleb seda vdimaluse
korral IKT-vahenditega;
) lahendab probleemiilesandeid;
) teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise voimalusi;
) teab pinnakatete omadusi ja kasutamise vdimalusi;
) arvestab ergonoomika pdhireegleid ning oskab neid téds rakendada;
) loeb skeeme ning lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;
) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist vdi
skeemi;
8) otsib teavet materjalide, nende omaduste ja toétlemise kohta, hangib
ainealast teavet kirjandusest ja internetist ning kasutab seda;
9) vordleb materjalide omadusi, t6étlemise viise ning kasutamise
vdimalusi;

2
3
4
S
6
7

Oppesisu ehk ainekavas kirjeldatud raamkokkulepe, mille jargi on
voimalik saavutada opitulemused

1. Mddblieseme disainimine ja arutelu kaigus parima todviisi leidmine.
Eskiisi valmistamine ja materjalide valimine.

2. Uute toovotete demonstratsiooni jalgimine ja harjutamine.

3. Tootlemisviiside ja tookaigu plaanimine lahtuvalt materjalist, esemest
ning selle disainist, kasutades dpetaja abi. Enda t66 tarvis t66lehe
koostamine. Materjalide todtlemine kasi- ja elektritooriistadega. Detailide
modelleerimine arvutis ja nende freesimine CNC-pingil.

4. VVarem &pitud materjalide lidete meeldetuletamine ja sobiliku valimine
ning selle rakendamine.

5. Iseseisva praktilise t60 etapijargne hindamine t66tulemuse vastavuse
jargi plaanitule.

6. Nii kavandi kui ka praktilise t66 korrigeerimine.

7. ToOkultuurinormide ja tddohutusnbuete jargimine.




10) kasutab eset valmistades mitmesuguseid to6vahendeid, vdimaluse
korral CNC-to6pinki, valib sobivaima to6tlusviisi;

tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning mehhanisme;

valmistab omanaolisi esemeid ning tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;

kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kdlbelisi tooharjumusi;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid, kasutab
ohutult masinaid ning tddvahendeid.

11
12
13
14
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Metoodilised soovitused

Opilane:
1) votab aktiivselt osa arutelust;
2) valib sobivad materjalid ning vajaliku médblieseme, konsulteerides dpetajaga. Seejarel valib sobiva teostusviisi ja tddvahendid;
3) teab ohutuid t66votteid erinevatel todriistadel ja tddetappidel, ei riku tddohutusndudeid:;
4) planeerib materjali 1dikamist otstarbekalt ja saastlikult. Mdistab materjali kokkuhoiu tahtsust mooblitdostuses;
5) motleb labi tdoplaani ja tegutseb selle jargi, kasutab varem dpitut ning omandab uusi tédvotteid ja rakendab td6 taiustamiseks tehnoloogilisi
abivahendeid;
6) kasutab materjali ja detailide I6ikamiseks CNC-freesi, kuna teab, et nii on vimalik identseid tiikke teha korduvalt ja ei pea uuesti markima ega

mdotma.
Valmis toode arutelul kaitseb dpilane oma t6od. Rihmatdo puhul on kdigi dpilaste toid ruhmas vaja ning igauks saab aru oma osa tahtsusest.

Opetaja:
1) esitleb projektikorras tehtavaid toid. Kui vaja, aitab koostada rithmi; arutelu tulemusena jagatakse llesanded;
2) tutvustab 6pilastele t66 kulgu, eskiisi joonestamise pdhimdtteid ning materjale, millest on vdimalik modblit valmistada;
3) tutvustab modblitootmise tehnoloogiat ning kasutatavaid materjale;
4) dpetab ja demonstreerib uusi tildkasutatavaid to6vétteid;
5) juhendab individuaalselt ja frontaalselt ning korrigeerib dpilaste tddd suunavate klsimustega;
7) meenutab Opilaste kohta kehtestatud td6kultuuri norme.

Koos arutletakse toimunud protsessi Ule ning anallusitakse tulemusi.




Opetaja lahtub 6petades ideest-tooteni-printsiibist. Tédd aktualiseerides ja dpilasi motiveerides on vaja silmas pidada tddaja kohasust ja vajalikkust dpilase
seisukohast lahtudes (nt kéivad dpilaste ded/vennad lasteaias). Opilaste loovust tuleks ergutada asjakohaste naitematerjalidega ning tutvustada, miks seda
tehakse (nt projektitdd vdi heategevusprojekt, mis annab téoks motiveerimisel lisakéigu, samas ka sotsiaalse poole). Opilased peaksid tooks valima enda
pdhjendatud eseme vdi modbliosa (nt kédgimddblikomplekt), disainima selle ja plaanima valmistamise kaigu etapiti. Opilase koostatud toéleht tuleb
kooskdlastada dpetajaga, kes suunab Opilast tegelema tddlehes ilmnevate probleemsete kohtadega. Vajaduse korral dpivad dpilased kas frontaalselt voi
individuaalselt uusi td6- ja tehnikavdtteid (CNC-masina kasitsemine, 3D modelleerimine arvutis). Téhtsal kohal on 6ppimine Opilaselt dpilasele ehk
dpipoisimeetodi rakendamine, mis vdimaldab edasijoudnud Gpilastel oma teadmisi/oskusi 6petaja rollis olles kinnistada.

Tunni olulisim osa on pilase iseseisev vaimne ja praktiline tegevus. Opilane viib langetatud otsused ja probleemide lahendused ellu ning kogeb reaalselt
enda valikute positiivseid/negatiivseid tagajargi. Toddpetuslik disainimine véimaldab dpilasel igal tddetapil hinnata oma t66 tulemust plaanitu jargi ja teha
vajalikud korrektiivid vdi omandada uusi vajalikke teadmisi/oskusi. Valmis tddde hindamisel on vaja lasta dpilasel enda t6dd reflekteerida, et dpilane
raagiks, kuidas tal té6 dnnestus, mis otsused olid diged/valed, missugune on t66 kvaliteet jne. Oppetddkojas valitseva todkultuuri ja tddohutuse seisukohalt
ndutakse nii dpilaste kaasosalusel varem kokku lepitud tookoja sisekorra taitmist kui ka dpetaja hoiakulist eeskuju.

Léiminguvéimalused

Kunst. To6eseme disainimisel Iahtutakse kunstielementidest.
Matemaatika. Kasutatakse trigonomeetrilisi funktsioone.
Flilisika. Tutvutakse kasutatud materjalide omadustega.

Uldpadevuste kujunemine

Sotsiaalne ja kodanikupiadevus. Opilased tunnetavad, et nad on kogukonnale head teinud.

Enesemaaratluspadevus. Oma ndrkade ja tugevate kiilgede tundmise oskus kujuneb teadvustatud praktilise 60 tegemise kaudu.

Opipadevust arendatakse ideest-tooteni-protsessi rakendades ja erineva tasemega I8iminguid kasutades, mis véimaldavad &pilasel enda teadmisi ja
oskusi uude situatsiooni Ule kanda.

Suhtluspadevus. Oma t66 kéiku kirjeldades ning tehtud valikuid péhjendades arendatakse suhtlemis- ja argumenteerimisoskust. Kasutades dpilaselt
dpilasele meetodit, arendatakse dpilaste omavahelisi positiivseid suhteid ja erinevate suhtlemisstrateegiate kasutamist. Oma t66d ile andes peab
dpilane esitlema, mida ta on teinud.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus teostub ainesisese ja valdkonnallese 16imingu kaudu.

Ettevotlikkuspadevus. Opilase iseseisva td6 planeerimise kaudu arendatakse dpilastes vastutuse vétmist ja julgustatakse pilasi ette vtma toid, mida
nad pole enne teinud, kasutades 66 tegemiseks varem ja asja Opitud teadmisi/oskusi. Niiviisi arendatakse Opilastes erinevate tddprobleemide




lahendamise oskust ning tugevdatakse nende eneseusku. Opilased suudavad iseseisvalt tootada ka riihmas ja leida lahendusi, kuidas vastav toode on
lasteaias kasutamiseks parim.

Tagasisideviisid ja hindamine

Hindamismudel koostatakse dpilasi kaasates Uhistes aruteludes. Mudelis vdib 0elda, et hinne moodustub iga dpilase eneseanalliusist ning dpetajate
hinnangust. Eraldi hindab dpetaja meeskondade t66d nende Ulesande jargi projektis (valja arvatud viimane nadal, kokkuvdtete tegemine). Projektiplaani
koostamise juures, millesse on aktiivselt kaasatud kdik ruhmad, hindab dpetaja rihma sisendit, mis on seotud rihmatlesandega: kui hasti suudab rihm
anda sisendit oma Ulesandest [ahtuvalt.

Hinnatakse organiseerimist, (iksiketappe, koostddd, Uritust ennast, tagasisidet (blogina) ning eneseanallilisi.

Projektitoo ,,Loomeaken” ehk moe-show kavandamine, ettevalmistamine ja korraldamine

Projektitoo toetab riiklikus ainekavas maaratletud jargmiste kooliastme 6ppe-eesmarkide saavutamist. Tood tehes opilane:
1) valib eseme valmistamiseks sobivad materjalid, tddvahendid ja to6tlemisviisid, hangib ning kasutab vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja
internetist;
késitseb ohutult kasi- ja elektritddriistu ja materjale ning mdistab ohutu tédtamise olulisust, sh seoseid tervise ja karjaarivéimaluste vahel;
kasutab ressursse keskkonda saastvalt ja jatkusuutlikult ning mdistab, kuidas rakendada omandatud oskusi nii igapaevaelus kui ka tulevases toos;
pakub ideid, rakendab neid loovalt esemeid valmistades ja taiustades ning mdistab enda osaluse tahtsust;
analutsib eseme valmistamise protsessi ning omandab uusi teadmisi;
esitleb eset ja hindab tulemuse kvaliteeti;

2
3
4
5
6
7) valmistab esemeid, teadvustab ja rakendab tehnoloogilisi ning loodusteaduste vdimalusi praktilistes tegevustes.

~— — — ~— — ~—

Projektiga puutakse lahendada probleemi, mil viisil esitleda kasitootunnis tehtud rdivaid ja aksessuaare kaasopilastele. Korraldatakse moedhtu, kus 9. klassi
tiidrukud esitlevad kasitddtunnis loodud moekollektsioone. Ohtu korraldajad (nt 8. klassi dpilased) pakuvad siindmusega sobivaid suupisteid/jooke ja
muusikat. Moekollektsiooni stiilist 1ahtuvalt kujundatakse terviklik moedhtu, mis hdlmab toidu- ja muusikavaliku kdrval kutseid, dekoratsioone, kava,
Ohtujuhte, fotograafe jne.



Opitulemused, mis saavutatakse t66 protsessis ja mille pohjal antakse
tagasiside opilase tehnoloogilisele kirjaoskusele

Opilane:

1) leiab Uksi vdi koostdds teistega llesannetele ning probleemidele
lahendeid;

2) osaleb paindlikult Ghist60s, toollesannete jaotamises ja ajakava
planeerimises;

3) suhtleb projektitdds vajaduse korral koolivaliste institutsioonidega, et
saada tarvilikku infot;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

5) mdistab info kriitilise hindamise ja télgendamise vajalikkust ning
kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste ja normidega;

6) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

7) teeb voimetekohase projekti ning analliisib Uksikuid tlesandeid ja
saadud tagasisidet.

Oppesisu ehk ainekavas kirjeldatud raamkokkulepe, mille jirgi on
voimalik saavutada 6pitulemused

Opilased:
1) esitlevad omaloomingut;
2) kogevad, mida kujutab endast Urituse organiseerimine ja selle
korraldamine;
3) arendavad teemapaeva organiseerides suhtlus-, sotsiaalset ja
ettevotlikkuspadevust.

Niisugused Uritused julgustavad pilasi ideid ja algatusi ellu viima.
Opilased hakkavad tahtsustama kasitodd kui vaartust.

Metoodilised soovitused

Opilased:

1) kinnistavad teadmist sellest, mis on projekt ja mis vdib olla selle tulemus;

2) moodustavad enda huvist lahtuvalt rihma, milles nad projekti valtel osalevad;

kavandavad t6dd rihmas ning jaotavad rihma sees Ulesanded;

3
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5) votavad osa projektitdd ettevalmistamisest ja tegemisest;
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)
)
) on teadlikud Urituse ajal neile antud ulesannetest ja suhtuvad nendesse vastutustundlikult;
)
)

teevad valiku kaaslaste pakutud lahenduste seast: osalevad eelarve koostamises, valivad vélja esinejad ja leiavad nende kontaktid, sh valmistavad

ette voimalikud varuvariandid; valivad voi kavandavad dekoratsioonid ning arutlevad nende teostatavuse Ule; koostavad meniu ja joogivaliku,

disainivad ning valmistavad kutsed;

7) katsetavad valitud toitu, arvutavad sobivaid koguseid ning kavandavad serveerimisvdimalusi;
8) oskavad hinnata oma tegevust riihmas, anallilisida enda projektis osalemise tugevusi ja ndrkusi.

Opetaja:




1) teeb igakulgselt koostddd Ulesandeid valja tootades ja jagades;

2) algatab probleemi pUstitamiseks arutelu ja selgitab kooli vdimalusi projekti toetada;

3) kavandab varuvariante ja véimalikke lahendusi rihmade moodustamiseks, lahtudes dpilaste tugevuste ja ndrkuste analiiisist, koostab mentii (nt
pildimaterjali, ajakirjaartiklite vm pdhjal) ja sellest lahtuvalt eelarve;

4) varub toetavaid allikaid erinevate moedrituste kohta (nt ajakirjadest, internetist) ning métleb 1abi véimalikud kitsaskohad, millele juhib dpilaste
tahelepanu;

5) motiveerib dpilasi tegema markmeid, protokolle vm vormis talletatavat materjali projekti kaigu ja Opilaste ettepanekute kohta, mida hiljem kasutatakse
uhe voimaliku analuusiallikana;

6) juhib tahelepanu menudle, lahtudes aastaajast, sindmuse sisust (nt kevadkollektsiooni puhul porgandid jm), ergutab dpilaste loovust kingituste vm
miniaksessuaaride kasutamisel (nt séodav kingitus muffin, kudumite esitlemine);

7) vaatab (le kava ja jalgib dpilaste tegevust;

8) koostab enesehinnangulehed;

9) annab tagasisidet toimunud Urituse kohta.

Projektis kasutatakse rihmatdé printsiipi. Opilased leiavad ise vahendeid ja suhtlevad kogu projekti véltel &petajaga, et t66 oleks korrektne. Opetaja saab
tanu sellele juhtida 6pilasi nende teel. Projekti paremaks dnnestumiseks kasutatakse valist abi (nt vanemad, kohalikud ettevdtted jne). Projekti
kavandamise etapis v0ib anda Opilastele anallilisimiseks varasemate projektide esitlusi. Mahukamate ideede realiseerimiseks moodustatakse suuremad
rihmad. Rihmi ei panda kokku soo pdhjal ning projekti [ahtellesandes vdib ette maarata, et todd tehes peab kasutama kdigis kolmes Gppeaines
omandatud teadmisi ja oskusi.

Loéiminguvoimalused

Muusika- ja kunstiopetus. Varvide/dekoratsioonide/muusika valikul v6ib kaasata projekti kunsti- ja muusikadpetuse dpetajaid.
Infotehnoloogia. Blogi pidamine, kutsete valmistamine ja projekti kokkuvdtte koostamine.
Majandus- ja ettevotlusdpetus. Toodete ja teenuste mudmine dritusel (kohvik, pildistamine).

Uldpadevuste kujunemine

Teemapaeva organiseerimise kaudu arendatakse dpilaste suhtlus-, sotsiaalset ja ettevotlikkuspadevust.

Tagasisideviisid ja hindamine




Hindamismudel koostatakse &pilasi kaasates thistes aruteludes. Mudelis vdib 6elda, et hinne moodustub iga dpilase eneseanalllsist ning dpetajate
hinnangust. Eraldi hindab dpetaja meeskondade t66d nende ulesande jargi projektis (valja arvatud viimane nadal, kokkuvotete tegemine). Projektiplaani
koostamise juures, millesse on aktiivselt kaasatud kdik ruhmad, hindab dpetaja rihma sisendit, mis on seotud ruhmaulesandega: kui hasti suudab rihm
anda sisendit oma Ulesandest lahtuvalt.

Hinnatakse organiseerimist, liksiketappe, koost60d, Uritust ennast, tagasisidet (blogina) ning eneseanallilsi.




