Matemaatikadoppe kirjeldus

| kooliaste
| kooliastme matemaatika Oppekava eeldab, et labitud on alushariduse dppekava.

| kooliastme matemaatika ainekava 6ppeeesmarkidega taotletakse, et opilane:
1) saab aru matemaatika keeles esitatud teabest;
2) kasutab ja tolgendab erinevaid matemaatilise info esituse viise, sh digitaalseid;
3) rakendab matemaatikat erinevate valdkondade probleeme lahendades;
4) vaartustab matemaatikat ning tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest;
5) arendab oma intuitsiooni, arutleb loogiliselt ja loovalt;
6) kasutab matemaatilises tegevuses erinevaid teabeallikaid, sh digitaalseid;
7) kasutab matemaatikat Oppides erinevaid digivahendeid ja -keskkondi.

Ainet kasitledes tuleb lahtuda reaalse eluga seotud llesannetest, naitlikustada lilesandeid erineval viisil, sh digivahendeid, ning lasta Opilasel
aktiivselt Oppida enesetunnetuse ja kogemuse kaudu. Niisugune t66viis voimaldab arendada funktsionaalse lugemise, koostd6 ja probleemide
lahendamise oskust ning tutvustada llesannete erinevaid lahenduskéiike. Oppe kirjelduses on esile toodud ppesisu ja -tegevus, ldbivad teemad
ja lldpadevused, dpitulemused ja IGiming ning soovituslikud viited.

| kooliastme dppekava labimine voimaldab jatkata 6pinguid Il kooliastmes.

1. klass, 3 tundi niddalas, kokku 105 tundi

Labivad teemad

Elukestev ope ja karjadri planeerimine
Teema kasitlemine kujundab Gpilases positiivse hoiaku Gppimisesse. Manguliste tegevuste ja igapaevaelu kogemuste kaudu kujunevad
esmased Opioskused.



Keskkond ja iihiskonna jatkusuutlik areng
Teema avatakse tekstlilesannete ning mddtmisega seotud llesannete kaudu. Laps Opib erinevaid materjale saastlikult kasutama meisterdades
ning vihikut taites.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
Teema voimaldab saada esmaseid koostodkogemusi ja Ghiste otsuste tegemise oskusi erinevate tegevuste kaudu klassitunnis ja ka valjaspool
kooli, vottes osa projektidest, Opilaslaatadest, talgutoode ja lihislrituste korraldamisest.

Kultuuriline identiteet
Teema kasitleb meie kultuuriruumile Gldiselt tunnustatud kaitumisharjumusi, uudishimu uue ja erineva vastu ning positiivsest suhtumist
sellesse.

Teabekeskkond
Teemat kisitledes pédratakse tihelepanu visuaalsele meediale. Matemaatilist teksti lugedes dpitakse eristama olulist ebaolulisest. Opilane
Opib kasutama suhtlusreegleid privaatses ja avalikus ruumis, ka internetis.

Tehnoloogia ja innovatsioon
Kasutades mangulisi digikeskkondi ja -rakendusi, areneb Opilase arvutamisoskus, malu ning loogiline métlemine.

Tervis ja ohutus

Tervislikke ja ohutuid kiditumisviise kujundatakse erinevate tekstiilesannete lahendamise ja praktilise todde kaigus. Opitakse ohutult kasutama
vajalikke té6vahendeid (nt sirkel).

Vaartused ja kolblus

Sobralikkust, koostodoskust ja rahvuslikkust arendavad erinevad riihma-, paaris- ja projektitdod ning ppemangud, mille kaudu opitakse

reeglitest kinni pidama ja Giglust, ausust, hoolivust, inimvaarikust ning lugupidamist enda ja teiste vastu.

Uldpiadevused

Kultuuri- ja vadrtuspadevus



Geomeetria abil mustrite loomine kujundab ilumeelt ja dpetab vairtustama loomingut. Ulesannete tekstide ning tihiste arutelude kaudu
vaartustatakse tldinimlikke ja Gihiskondlikke vaartusi, inimlikku, kultuurilist ja looduslikku mitmekesisust. Teadvustuvad dpilase
vaartushinnangud.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus
Kokkulepitud reeglid aitavad dpilasel ennast teostada; toimida aktiivselt, teadlikult, abivalmilt ja vastutustundlikult; jargida Gihiskondlikke
vaartusi ja norme; teha koost66d teistega; aktseptida inimeste ja nende vaartushinnangute erinevusi ning arvestada neid suheldes.

Enesemaaratluspadevus
Opilane hindab iseennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi, analiilisib oma k3itumist erinevates olukordades; kiitub ohutult ja jérgib tervislikke
eluviise; lahendab suhtlemisprobleeme.

Opipéadevus
Opilane &pib organiseerima &pikeskkonda iiksi ja riihmas, hangib vajaminevat teavet; planeerib ppimist; kasutab &pitut erinevates
olukordades ja probleeme lahendades; seostab omandatud teadmisi varem Opituga.

Suhtluspddevus
Oppur viljendab ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt, arvestades olukordi; oskab oma seisukohti esitada ja pdhjendada; loeb ning mdistab
matemaatilist teksti.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus
Opilane kasutab matemaatikale omast keelt, siimboleid ja meetodeid koolis ning igapievaelus; suudab kirjeldada timbritsevat maailma ja
kasutab uut tehnoloogiat eesmargiparaselt.

Ettevotlikkuspadevus
Opilane suudab eakohaseid ideid luua ja ellu viia, kasutab omandatud teadmisi ja oskusi erinevates tegevustes; seab eesmarke, naitab
algatusvoimet ning vastutab tegevuse tulemuste eest; reageerib muutustele loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult.

Digipadevus
Oppur kasutab dppides tehnoloogiat, leiab ja siilitab digivahendite abil infot, on teadlik digikeskkonna ohtudest ning oskab kaitsta oma
privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargib virtuaalses keskkonnas samu moraali- ja vaartuspohimaotteid nagu igapdevaelus.
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Oppesisu ja -tegevus

Opitulemused

Loiming

Arvutamine

Arvud 0-100, nende
tundmine, lugemine,
kirjutamine, jarjestamine ja
vordlemine. Jargarvud.
Margid +, -, =, >, <.
Liitmine ja lahutamine 20
piires. Liitmise ja
lahutamise vaheline seos.
Taiskiimnete liitmine ja
lahutamine saja piires.
Lihtsaimad tahte sisaldavad
vordused.

Opilane:

1) loeb ja kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0—100;

2) paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud

100 piires;

3) kasutab arve vorreldes mdoisteid on vordne, on suurem

kui ja on vdiksem kui ning vastavaid simboleid;

4) nimetab Uheliste ja kimneliste asukohta kahekohalises

arvus;

5) loeb ja kirjutab jargarve;

6) liidab peast 20 piires;

7) lahutab peast tleminekuta kiimnest 20 piires;

8) valdab esialgseid oskusi lahutada Gleminekuga
kiimnest 20 piires;

9) liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires;

10) asendab proovimise teel vordustesse seal puuduvat

arvu oma arvutusoskuste piires.

Eesti keel

Matemaatilise teksti ning erinevate
toodkorralduste kaudu kujundatakse teadlik
lugemisoskus. Opilane koostab matemaatilisi
jutukesi etteantud arvude, piltide ja tehtemarkide

jargi.

Muusika

Mangitakse arvude jarjestamise ja reastamisega
seotud riitmiharjutusi (plaksutamine, hiippamine,
koputamine jne).

Kehaline kasvatus
Mangitakse erinevaid liikumismange, et harjutada
arvude jarjestamist, vordlemist ja rihmitamist.

T60- ja kunstiopetus

Koostatakse mustreid erinevate etteantud
ritmide pdhjal ruumis ning looduses, kasutades
mitmesuguseid tehis- ja looduslikke materjale (2-
42, 5-1-4 jne).

Loodusopetus
Koostatakse matemaatilisi jutukesi
loodusopetuses kasitletud teemade pdhijal.




MG06tmine ja
tekstiilesanded

Mootihikud meeter,
sentimeeter, gramm,
kilogramm; liiter; minut,
tund, 66pdev, néddal, kuu,
aasta; kella tundmine tais-,
veerand-, pool- ja
kolmveerand tundides,
kdibivad rahatihikud.
Uhetehtelised liitmise ja
lahutamise tekstlilesanded
20 piires.

Opilane:

1) kirjeldab pikkusihikuid meeter ja sentimeeter
tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende tahiseid m ja
cm;

2) moddab joonlaua voi maotelindiga vahemaad / eseme
mootmeid meetrites voi sentimeetrites;

3) teab seost 1 m =100 cm;

4) kirjeldab massithikuid gramm ja kilogramm tuttavate
suuruste kaudu;

5) kasutab nende tahiseid g ja kg;

6) kujutab ette mahuthikut liiter, kasutab selle tahist /;

7) nimetab ajalihikuid minut, tund, 6épdev, nddal, kuu ja
aasta;

8) leiab tegevuse kestust tundides;

9) utleb kellaaegu (ilma s6nu veerand ja kolmveerand
kasutamata, nt 18.15);

10) teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 60pdev =
24 tundi;

11) nimetab Eestis kaibivaid rahadhikuid, kasutab neid
lihtsamates tehingutes;

12) teab seost 1 euro = 100 senti;

13) (koostab matemaatilisi jutukesi hulki Ghendades,
hulgast osa eraldades ja hulki vorreldes;)

14) lahendab Uhetehtelisi liitmise ja lahutamise
tekstlilesandeid 20 piires;

15) pdustitab ise kiisimusi osalise tekstiga lilesannetes;

16) hindab Gpetaja abiga tlesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust.

Eesti keel

Matemaatilise teksti ning erinevate
tookorralduste kaudu kujundatakse teadlik
lugemisoskus. Opilane koostab tekstiilesandeid
etteantud andmete pdhjal. Poemang
kdibelolevate rahalhikutega arvutamise ning
viisaka suhtlemise treenimiseks.

Kehaline kasvatus
Moddetakse mdotelindiga ning vorreldakse
tulemusi kaugushtippes ja palliviskes.

T606- ja kunstiopetus

Moddetakse joonlauaga erinevat
meisterdamiseks vajalikku materjali (I6ng, paber,
noor) ja kasutatakse seda saastlikult;
meisterdatakse kellamudel etteantud médtude
jargi, kasutades joonlauda.

Loodusopetus

Mdddetakse erinevate lihtsate
mdootevahenditega looduslike objektide pikkust,
laiust, massi ja kaugust; méddetakse erinevate
noude mahtu ning maadratakse suurust iheliitrise
modtenduga.




Geomeetrilised kujundid

Punkt, sirgldik ja sirge.
Ruut, ristklik ja kolmnurk;
nende elemendid tipp, kiilg
ja nurk. Ring.

Kuup, risttahukas ja
pliramiid; nende tipud,
servad ja tahud. Kera.
Esemete ja kujundite
rihmitamine, asukoha ja
suuruse kirjeldamine ning
vordlemine. Geomeetrilised
kujundid meie Gmber.

Opilane:
1) eristab sirget kdverjoonest;
2) teab mdisteid punkt ja sirgloik;
3) joonestab ja mdddab joonlauaga sirgldiku;
4) eristab ruutu, ristkilikut ja kolmnurka teistest
kujunditest;
5) naitab nende tippe, kiilgi ja nurki;
6) eristab ringe teistest kujunditest;
7) eristab kuupi, risttahukat ja pliramiidi teistest
ruumilistest kujunditest;
8) naitab maketil nende tippe, servi ja tahke;
9) eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;
10) riihmitab esemeid ja kujundeid Uhiste tunnuste alusel;
11) vordleb esemeid ja kujundeid asendi ning suuruse
jargi;
12) leiab Umbritsevast 6pitud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid.

Eesti keel

Kujundatakse teadlikku lugemisoskust
matemaatilise teksti ning erinevate
todkorralduste kaudu. Opilane kirjutab téhti sirg-,
kdverjoonte ja punkti abil.

Kehaline kasvatus

Moodustatakse opitud geomeetrilisi kujundeid
rihmas kaest kinni hoides; leitakse erinevaid
geomeetrilisi kujundeid koolistaadionil ja
spordivahendite hulgast.

T606- ja kunstiopetus

Joonistatakse ja meisterdatakse opitud
geomeetriliste kujunditega mustreid, ornamente
ning pilte.

Loodusopetus

Kirjeldatakse loodust ning looduslikke objekte
Opitud geomeetriliste kujundite kaudu; leitakse
erinevaid kujundeid loodusest.

Ajavaru kordamiseks 15 tundi

1. Arvutamine

1.1. Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

1. klassi 6pilane:

1) loeb ja kirjutab ning jarjestab ja vordleb arve 0-100;




2) paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100 piires;

3) kasutab arve vorreldes mdisteid on vérdne, on suurem kui, on vdiksem kui ning vastavaid siimboleid =, >, <;
4) nimetab Uheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises arvus;

5) loeb ja kirjutab jargarve.

1.2. Liitmine ja lahutamine
Opilane:
1) liidab peast 20 piires;
2) lahutab peast tGleminekuta kiimnest 20 piires;
3) valdab esialgseid oskusi, et lahutada tGleminekuga kiimnest 20 piires;
4) liidab ja lahutab peast taiskimneid 100 piires.

2. Mootmine ja tekstiilesanded

2.1. Suurused
Opilane:
1) kirjeldab pikkusihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende tahiseid m ja cm;
2) mdddab joonlaua voi mootelindiga vahemaad / eseme modtmeid meetrites voi sentimeetrites;
3) teab seost 1 m =100 cm;
4) kirjeldab massitihikuid gramm ja kilogramm tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende tahiseid g ja kg;
5) kujutab ette mahuihikut liiter, kasutab selle tahist /;
6) nimetab ajathikuid minut, tund, 66pdev, nadal, kuu ja aasta;
7) leiab tegevuse kestust tundides;
8) utleb kellaaegu (ilma sGnu veerand ja kolmveerand kasutamata, nt 18.15);
9) teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66paev = 24 tundi;
10) nimetab Eestis kdibivaid rahalihikuid, kasutab neid lihtsamates tehingutes;
11) teab seost 1 euro = 100 senti.

2.2. Tekstiilesannete lahendamine
Opilane:



1) lahendab liitmise ja lahutamise tGhetehtelisi tekstiilesandeid 20 piires;
2) koostab ise kiisimusi osalise tekstiga tlesannetes;
3) hindab Opetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

3. Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1) eristab sirget kGverjoonest, teab sirge osi punkt ja sirgloik;
2) joonestab ja moddab sirgliku joonlauaga;

3) eristab ruutu, ristkilikut ja kolmnurka teistest kujunditest; nditab nende tippe, kiilgi ja nurki;

4) eristab ringe teistest kujunditest;
5) eristab kuupi, risttahukat ja pliramiidi teistest ruumilistest kujunditest; naitab maketil nende tippe, servi ja tahke;
6) eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;

7) rihmitab esemeid ja kujundeid Ghiste tunnuste alusel;

8) vordleb esemeid ja kujundeid asendi ning suuruse jargi;

9) leiab Umbritsevast dpitud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid.

2. klass, 3 tundi nddalas, kokku 105 tundi

Oppesisu ja -tegevus

Opitulemused

Loiming

Arvutamine

Arvud 0-1000, nende tundmine,
lugemine, kirjutamine,
jarjestamine ja vordlemine.
Maisted iiheline, kiimneline,
sajaline.

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0—-1000;

2) nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke
(Uhelised, kimnelised, sajalised); maarab nende arvu;

3) esitab kahekohalist arvu Gheliste ja kimneliste
summana;

4) esitab kolmekohalist arvu theliste, kimneliste ja
sajaliste summana;

Eesti keel

Kujundatakse teadlik lugemisoskus
matemaatilise teksti ning erinevate
tookorralduste kaudu. Opilane koostab
tekstlilesandeid etteantud andmete pdhjal.

Muusika




Arvu suurendamine ja
vahendamine teatud arvu vodrra.
Liitmis- ja lahutamistehte liikmete
nimetused.

Liitmine ja lahutamine peast 20
piires.

Peast Ghekohalise arvu liitmine
kahekohalise arvuga 100 piires.
Peast kahekohalisest arvust
uhekohalise arvu lahutamine 100
piires.

Taiskimnete ja -sadade liitmine
ning lahutamine 1000 piires.
Mitme tehtega liitmis- ja
lahutamisilesanded.
Korrutamise seos liitmisega.
Arvude 1-10 korrutamine ning
jagamine 2, 3, 4 ja 5-ga.
Korrutamise ja jagamise vaheline
Seos.

Taht arvu tahisena.

Tahe arvvaartuse leidmine
vordustes analoogia ja proovimise
teel.

5) nimetab arvule eelneva vdi jargneva arvu;

6) nimetab liitmistehte liikmeid (liidetav, summa) ja
lahutamistehte liikmeid (vdhendatav, vahendaja,
vahe);

7) liidab ja lahutab peast 20 piires;

8) arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja

lahutamisilesandeid;

9) liidab peast Gihekohalist arvu lhe- ja kahekohalise

arvuga 100 piires;

10) lahutab peast kahekohalisest arvust Gihekohalist

arvu 100 piires;

liidab ja lahutab peast taissadadega 1000 piires;

selgitab korrutamist liitmise kaudu;

korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

selgitab jagamise tahendust, kontrollib jagamise

oigsust korrutamise kaudu;

15) (selgitab arvvorduse ja vorratuse erinevat

tahendust;

16) vordleb mitme liitmis- v8i lahutamistehtega

arvavaldiste vaartusi;

17) selgitab ja kasutab digesti mdisteid vdhendada

teatud arvu vorra, suurendada teatud arvu vorra;

18) leiab tahe arvvaartuse vordustes proovimise voi

analoogia teel;

19) tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb

tahtavaldis).

11
12
13
14
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Opitakse korrutamist ja jagamist mitme
meelega tajudes, plaksutades, hlpates,
koputades ning erinevaid riitme kasutades.

Kehaline kasvatus
Opitakse korrutustabelit liikumismangude
ja kehaliste tegevuste kaudu.

To60- ja kunstiopetus
Leitakse lilesannetele lahendusi, tehes
skeeme ja jooniseid.

Loodusdpetus

Leitakse loodusega seotud andmeid ja fakte
ajakirjandusest, internetist ning
teatmeteostest dpitud arvuvalla piires;
jarjestatakse ja vorreldakse leitud arve ning
maadratakse neis jarguihikuid.

Mo6tmine ja tekstiilesanded

Opilane:
1) kirjeldab pikkusthikut kilomeeter tuttavate suuruste

Eesti keel




Pikkustihikud kilomeeter,
detsimeeter, sentimeeter.

Massitihikud kilogramm, gramm.

Mahudthik liiter.

Ajauhikud tund, minut, sekund ja
nende tahised.

Kell (ka osutitega kell) ja kellaeg.
Kalender.

Temperatuuri mdotmine, skaala.
Temperatuuri mootihik kraad.
Uhenimeliste nimega suuruste
liitmine ja lahutamine.
Uhetehtelised tekstiilesanded
Opitud arvutusoskuste piires.
Lihntsamad kahetehtelised
tekstlilesanded.

kaudu, kasutab kilomeetri tahist km;
2) hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jargi
(taismeetrites voi taissentimeetrites);
3) teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid
sentimeetriteks;
4) kirjeldab massiihikuid kilogramm ja gramm tuttavate
suuruste kaudu;
5) vordleb erinevate esemete masse;
6) kirjeldab suurusi poal liitrit, veerand liitrit, kolmveerand
liitrit tuttavate suuruste kaudu;
7) kasutab ajalhikute lihendeid h, min, s;
8)kirjeldab ajauhikuid pool tundi, veerand tundi ja
kolmveerand tundi oma elus toimuvate slindmuste
jargi;
9) nimetab tdistundide arvu 66pdevas ja arvutab
tdistundidega;
10) loeb kellaaegu (kasutades ka sénu veerand, pool,
kolmveerand);
11) (tunneb kalendrit ning seostab seda oma elutegevuste
ja sindmustega;)
12) kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja
soojakraade;
13) arvutab nimega arvudega;
14) lahendab erinevat liiki Ghetehtelisi tekstiilesandeid
Opitud arvutusoskuste piires;
15) koostab ihetehtelisi tekstiilesandeid igapdevaelu
teemadel;
16) lahendab Gpetaja juhendamisel kahetehtelisi
tekstllesandeid;
17) hindab tlesande lahendamisel saadud tulemuse

Kujundatakse teadlikku lugemisoskust
matemaatilise teksti ning erinevate
todkorralduste kaudu. Opilane koostab
tekstlilesandeid etteantud andmete pdhjal.
Mangitakse poemangu kaibelolevate
rahalihikutega arvutamise ning viisaka
suhtlemise treenimiseks.

Kehaline kasvatus

Moddetakse jooksu, kaugushiippe,
palliviske jne tulemusi stopperi ning
mootelindiga.

To0- ja kunstiopetus

Joonlaua vai detsimeetripikkuse
maootribaga mdddetakse 16nga, paberit,
noori jne, kasutades materjali saastlikult.

Loodusdpetus

Erinevate mootevahenditega moddetakse
looduslikke objekte. Uheliitrise
moodtenduga moddetakse erinevate ndude
mahtu ja vedeliku kogust. Termomeetriga
moddetakse dhutemperatuuri ning
margitakse saadud andmed ilmavaatluste
tabelisse. Tabeli pohjal tehakse jareldusi
temperatuuri muutuste kohta.

10




reaalsust.

Geomeetrilised kujundid

Sirgldik, taisnurk, nelinurk, ruut,
ristkulik, kolmnurk; nende
tahistamine ning joonelementide
pikkuste mdotmine.

Antud pikkusega 18igu
joonestamine.

Ring ja ringjoon, nende eristamine.

Kuup, risttahukas, piramiid,
silinder, koonus, kera.
Geomeetrilised kujundid meie
Umber.

Opilane:
1) mdddab sentimeetrites, tahistab ja loeb 16igu pikkust
ning ruudu, ristkiliku ja kolmnurga kiilgede pikkusi;
2) joonestab antud pikkusega 16iku;
3) vordleb sirgldikude pikkusi;
4) eristab visuaalselt taisnurka teistest nurkadest;
5) eristab nelinurkade hulgas ristkilikuid ja ruute;
tahistab nende tippe, nimetab kiilgi ja nurki;
6) tahistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiiljed ja
nurgad;
7) eristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest;
8) kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;
9) naitab sirkliga joonestatud ringjoone keskpunkti
asukohta;
10) moddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel
olevast punktist;
11) kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe, servi ja
tahke;
12) kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka tippe,
servi ja tahke;
13) eristab kolmnurkset ja nelinurkset piramiidi pohja
jargi;
14) leiab piltidelt ja Gmbritsevast kuubi, risttahuka,
plramiidi, silindri, koonuse ning kera.

Eesti keel

Kujundatakse teadlikku lugemisoskust
matemaatilise teksti ning erinevate
tookorralduste kaudu.

Kehaline kasvatus

Opilane seostab teatevdistlustes ja
mangudes kasutatavaid erinevaid
spordivahendeid (mitmesugused pallid,
koonused, rongad, voimlemiskastid jm)
geomeetriliste kujunditega.

To60- ja kunstiopetus

Kasutatakse sirklit silma ja kde koost60
treenimiseks. Joonestatakse sirkliga
erinevaid mustreid ja pilte. Uhisté6na
kujundatakse erinevatest geomeetrilistest
kehadest linnamakett vms.

Loodusdpetus

Kavandatakse modtvahendeid ja tdisnurka
kasutades erineva kujuga manguplatse,
lillepeenraid vms looduses vGi paberil.

Ajavaru kordamiseks 15 tundi
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1. Arvutamine

1.1. Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis
2. klassi 6pilane:
1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0—1000;
2) nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke (tihelised, kimnelised, sajalised); mdarab nende arvu;
3) esitab kahekohalist arvu tdiskiimnete ja iheliste summana;
4) esitab kolmekohalist arvu taissadade, tdiskiimnete ja iheliste summana;
5) nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu.

1.2. Liitmine ja lahutamine
Opilane:
1) nimetab liitmistehte liikmeid (liidetav, summa) ja lahutamistehte liikmeid (vahendatav, vahendaja, vahe);
2) liidab ja lahutab peast 20 piires;
3) arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja lahutamisiilesandeid;
4) liidab peast tihekohalist arvu ihe- ja kahekohalise arvuga 100 piires;
5) lahutab peast kahekohalisest arvust Gihekohalise arvu 100 piires;
6) liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires.

1.3. Korrutamine ja jagamine
Opilane:
1) selgitab korrutamist liitmise kaudu;
2) korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;
3) selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust korrutamise kaudu.

2. Moo6tmine ja tekstiilesanded

2.1. Suurused
Opilane:
1) kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab kilomeetri tahist km;

12



2) hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jargi (taismeetrites voi tdissentimeetrites);

3) teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid sentimeetriteks;

4) kirjeldab massithikuid kilogramm ja gramm tuttavate suuruste kaudu;

5) vordleb erinevate esemete masse;

6) kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit ning kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu;

7) kasutab ajathikute lihendeid h, min, s;

8) kirjeldab ajalhikuid pool tundi, veerand tundi ja kolmveerand tundi oma elus toimuvate stindmuste jargi;
9) nimetab taistundide arvu 66paevas ja arvutab taistundidega;

10) loeb kellaaegu (kasutades ka sdnu veerand, pool, kolmveerand);
11) kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja soojakraade;
12) arvutab nimega arvudega.

2.2. Tekstulesannete lahendamine
Opilane:

3.

1) lahendab erinevat liiki Ghetehtelisi tekstiilesandeid dpitud arvutusoskuste piires;
2) koostab Uhetehtelisi tekstlilesandeid igapaevaelu teemadel;

3) lahendab Gpetaja juhendamisel kahetehtelisi tekstiilesandeid;

4) hindab Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1) mdddab sentimeetrites, tahistab ja loeb 16igu pikkust ning ruudu, ristkiliku ja kolmnurga kiilgede pikkusi;
2) joonestab antud pikkusega 16iku;

3) vordleb sirgldikude pikkusi;

4) eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest;

5) eristab nelinurkade hulgas ristkilikuid ja ruute; tahistab nende tippe, nimetab kiilgi ja nurki;

6) tahistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiiljed ja nurgad;

7) eristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest;

8) kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;
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9) naitab sirkliga joonestatud ringjoone keskpunkti asukohta;
10) mdddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel olevast punktist;
11) kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe, servi ning tahke;
12) kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka tippe, servi ja tahke;
13) eristab kolmnurkset ja nelinurkset piramiidi pohja jargi;
14) leiab piltidelt ja Umbritsevast kuubi, risttahuka, ptramiidi, silindri, koonuse ning kera.

3. klass, 4 tundi nidalas, kokku 140 tundi

Oppesisu ja -tegevus

Opitulemused

Loiming

Arvutamine

Arvud 0 — 10 000, nende esitus
Uheliste, kimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana.

Arvude vordlemine ja jarjestamine
10 000 piires.

Peast kahekohaliste arvude liitmine ja
lahutamine 100 piires.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000
piires.

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte lilkkmete
nimetused.

Moisted korda suurem, korda
vdiksem.

Tahe arvvaartuse leidmine vérduses
analoogia jargi.

Opilane:
1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve kuni
10 000ni;
2) nimetab arvule eelneva vdi jargneva arvu;
3) maérab arvu asukoha naturaalarvude seas;
4) esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;
5) liidab ja lahutab peast arve 100 piires;
6) liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;
7) (selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda;)
8) nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikkmeid
(tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis);
9) selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet;
10) valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast
arve korrutustabeli piires, korrutab arvudega 1 ja
0;
11) korrutab peast Gihekohalist arvu kahekohalise
arvuga ja jagab peast kahekohalist arvu

Eesti keel

Kujundatakse teadlik lugemisoskus
matemaatilise teksti ning erinevate
tookorralduste kaudu. Opilane koostab
tekstilesandeid etteantud andmete pdhjal.

Muusika
Harjutatakse korrutamist ja jagamist
riitmiharjutuste abil.

Kehaline kasvatus

Opitakse korrutustabelit liikumismangude ja
kehaliste tegevuste kaudu. Teisendatakse
kaugushtippe, jooksu ja palliviske tulemusi
erinevate mootihikutega.

To0- ja kunstiopetus
Lahendatakse lilesandeid skeemide ja jooniste
toel.
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Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.

Summa korrutamine ja jagamine
arvuga.

Uhekohalise arvuga 100 piires;

12) (taidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tahtavaldis;)

13) leiab tahe arvvaartuse vordustes proovimise voi
analoogia teel.

Loodusopetus

Leitakse loodusega seotud andmeid ja fakte
ajakirjandusest, internetist ning
teatmeteostest dpitud arvuvalla piires.
Jarjestatakse ja vorreldakse leitud arve.

MG06tmine ja tekstiilesanded

Mootiihikud millimeeter, tonn ja
sajand.

Mootiihikute teisendusi (lihtsamad
igapdevaelus ettetulevad juhud).

Murrud 2 3 4’5

Nende murdude pdhjal arvust osa
leidmine.

Uhe- ja kahetehteliste
tekstiilesannete lahendamine.
Uhetehteliste tekstiilesannete
koostamine.

Opilane:

1) nimetab pikkusmddte millimeetrist kilomeetrini
ja kirjeldab neid tuntud suuruste abil;

2) nimetab massithikuid gramm, kilogramm ja tonn
ning kirjeldab neid tuntud suuruste toel;

3) nimetab ajatihikuid sajand, aasta, kuu, nddal,
60pdev, tund, minut ja sekund ning kirjeldab neid
oma elus asetleidvate siindmuste jargi;

4) teisendab pikkus-, massi- ja ajathikuid (valdavalt
ainult naaberihikud);

5) arvutab nimega arvudega;

6) (selgitab murdude 2'3°4’5 tahendust;)

7) lahendab (he- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid
Opitud arvutusoskuse piires;

8) koostab erinevat liiki Ghetehtelisi tekstilesandeid
(thendamine, osa eraldamine, mahutamine,
vordlemine);

9) esitab llesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

10) hindab saadud tulemuste reaalsust.

Eesti keel

Kujundatakse teadlik lugemisoskus
matemaatilise teksti ning erinevate
todkorralduste kaudu. Opilane koostab
matemaatilisi tekste dpetaja antud teemal,
kasutades dpitud Ghikuid.

Kehaline kasvatus
Mooddetakse ning teisendatakse tulemusi,
kasutades Opitud aja- ja pikkusthikuid.

To60- ja kunstiopetus

Kasutatakse dpitud murde kunstidpetuses, nt
mandala, rahvuslike ornamentide ja vodkirjade
kujundamine.

Loodusopetus

Mooddetakse looduslikke objekte ja
teisendatakse saadud tulemusi. Opilane
koostab oma paevakava ning plaanib
tegevuste ajalist kulgu; loeb lihtsamat plaani ja
mootkava.
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Geomeetrilised kujundid

Murdjoon, hulknurk, ristkilik, ruut ja
kolmnurk, nende elemendid.
Murdjoone pikkuse ning ruudu,
ristkiliku ja kolmnurga imbermdddu
leidmine.

Vordkiilgne kolmnurk, selle
joonestamine sirkli ja joonlauaga.

Etteantud raadiusega ringjoone
joonestamine.
Kuup, risttahukas, kera, silinder,

Nende pohilised elemendid (servad,
tipud, tahud).

Geomeetrilised kujundid
igapaevaelus.

Ring ja ringjoon, raadius ja keskpunkt.

koonus, kolm- ja nelinurkne piramiid.

Opilane:
1) eristab murdjoont teistest joontest; méddab ja
arvutab murdjoone pikkuse sentimeetrites;
2) joonestab ristkdliku, sealhulgas ruudu,
joonlauaga;
3) arvutab ruudu, ristkiliku ja kolmnurga
Umbermoddu kiljepikkuste kaudu;
4) kirjeldab vordkilgset kolmnurka;
5) joonestab vordkilgset kolmnurka sirkli ja
joonlauaga;
6) joonestab erineva raadiusega ringjooni; margib
ringjoone raadiuse ja keskpunkti;
7) leiab Umbritsevast dpitud ruumilisi kujundeid;
8) eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest ning
nimetab ja naitab nende tippe, servi ja tahke;
9) naitab maketil silindri p&hju ja kiilgpinda;
nimetab pdhjaks olevat ringi;
10) naitab maketil koonuse kiilgpinda, tippu ja pdhja;
nimetab pdhjaks olevat ringi;
11) néitab ning nimetab maketil piramiidi kiilgtahke,
pOhja ja tippe;
12) eristab kolm- ja nelinurkset piramiidi p&hja jargi.

Eesti keel

Kujundatakse teadlikku lugemisoskust
matemaatilise teksti ning erinevate
tookorralduste kaudu. Opilane koostab
tekstilesandeid etteantud andmete pdhjal.

Kehaline kasvatus

Seostatakse teatevoistlustes ja mangudes
kasutatavaid erinevaid spordivahendeid
(mitmesugused pallid, koonused, réngad,
vBimlemiskastid jm) geomeetriliste
kujunditega.

To60- ja kunstiopetus

Kasutatakse sirklit silma ja kde koost6o
treenimiseks ruudulisel ning valgel paberil.
Joonestatakse sirkliga erinevaid mustreid ja
pilte, kasutades ringjooni ning vordkiilgseid
kolmnurki. Modelleeritakse ja
konstrueeritakse erinevate geomeetriliste
kehade pinnalaotusi sirkli ning joonlauaga.

Loodusopetus

Joonistatakse lihtsamat plaani erineval teemal
(park, klassiruum, kodu, tuba), kasutades
leppemarkidena geomeetrilisi kujundeid.
Orienteerutakse plaani jargi looduses ja
ruumis.

Ajavaru kordamiseks 15 tundi
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1. Arvutamine

1.1. Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis
3. klassi Opilane:
1) loeb, kirjutab ja vordleb arve kuni 10 000ni;
2) nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu;
3) maarab arvu asukoha naturaalarvude seas;
4) esitab arvu Uheliste, kimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana.

1.2. Liitmine ja lahutamine
Opilane:
1) liidab ja lahutab peast 100 piires;
2) liidab ja lahutab kirjalikult 10 000 piires.

1.3. Korrutamine ja jagamine
Opilane:
1) nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid (tegur, korrutis; jagatav, jagaja, jagatis);
2) selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet;
3) valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve korrutustabeli piires;
4) korrutab arvudega 1 ja 0;
5) korrutab peast Ghekohalist arvu kahekohalise arvuga ning jagab peast kahekohalist arvu Ghekohalise arvuga 100 piires.

2. Mootmine ja tekstiilesanded

2.1. Suurused
Opilane:
1) nimetab pikkusma&ote millimeetrist kilomeetrini ja kirjeldab neid tuntud suuruste abil;
2) nimetab massithikuid gramm, kilogramm ja tonn ning kirjeldab neid tuntud suuruste abil;
3) nimetab ajalihikuid sajand, aasta, kuu, néddal, 66pdev, tund, minut ja sekund ning kirjeldab neid oma elus asetleidvate siindmuste p&hjal;
4) teisendab pikkus-, massi- ja ajathikuid (valdavalt ainult naaberthikud);
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5) arvutab nimega arvudega.

2.2. Tekstiilesannete lahendamine

Opilane:
1) lahendab (he- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid pitud arvutusoskuse piires;
2) koostab erinevat liiki Ghetehtelisi tekstiilesandeid (ihendamine, osa eraldamine, mahutamine, vérdlemine);
3) esitab lilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused ja hindab saadud tulemuste reaalsust.

3. Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1) eristab murdjoont teistest joontest; mdddab ja arvutab murdjoone pikkuse sentimeetrites;
2) joonestab ristkuliku, sealhulgas ruudu, joonlauaga;
3) arvutab ruudu, ristkiliku ja kolmnurga imbermd&d6du kiljepikkuste kaudu;
4) kirjeldab vordkilgset kolmnurka;
5) joonestab vordkiilgset kolmnurka sirkli ja joonlauaga;
6) joonestab erineva raadiusega ringjooni; margib ringjoone raadiuse ja keskpunkti;
7) leiab Umbritsevast dpitud ruumilisi kujundeid;
8) eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest ning nimetab ja naitab nende tippe, servi ja tahke;
9) naitab maketil silindri pdhju ja killgpinda; nimetab p&hjaks olevat ringi;

10) naitab maketil koonuse kiilgpinda, tippu ja pdhja; nimetab pdhjaks olevat ringi;

11) naitab ja nimetab maketil paramiidi kiilgtahke, pdhja ja tippe;

12) eristab kolm- ja nelinurkset plramiidi p&hja jargi.

Hindamine

Esimeses kooliastmes hinnatakse p&hikooli riikliku dppekavaga maaratud kriteeriumide ning iga kooli hindamisjuhendi jargi.
http://www.oppekava.ee/index.php/Hindamine_koolis
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Lisamaterjale tunni mitmekesistamiseks

http://mott.edu.ee/
http://www.teaduskool.ut.ee/et/ainevoistlused/kanguru
http://learningapps.org/

http://www.sudoku.com/
http://web.zone.ee/tiia_e_testid/index.html
http://veebiklass.weebly.com/
http://www.koolielu.ee/
http://edlv.planet.ee/matemaatika/
http://opema.webs.com/matemaatika.htm
https://www.matific.com/us/en-us
https://sites.google.com/site/tiiasalm2/matemaatika
sumdog.com

Metoodiline materjal

https://www.tlu.ee/UserFiles/Haapsalu%20Kolled%C5%BE/Kasulikud%20lingid/Matemaatika-%C3%B5petamisest-I-kooliastmes.pdf
http://eduko.archimedes.ee/files/EDUKOraamatkaanega.pdf

http://erut3m.havike.eenet.ee/hev/?page_id=224

http://www.atlex.ee/workfiles/pdf/andekas_tutvustu.pdf
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