Ajalugu 6. klass
2 oppetundi nadalas, kokku 70 6ppetundi oppeaastas

Muinasaeg ja vanaaeg
Muinasaeg
Vanad Idamaad
Vana-Kreeka
Vana-Rooma

Oppe kirjeldus

Kooliastme Oppe- ja kasvatuseesmargid ainekava jargi

6. klassi Iopetaja:
1) kasutab asjakohaselt aja moistega seonduvaid dpitud s6nu, lihendeid ja fraase;
2) tunneb mdningaid iseloomulikke siindmusi kodukoha ja Eesti ajaloost ning seostab neid omavahel;
3) teab mdnda ajaloolist asumit, selle tekkimise ja kujunemise p&hjusi;
4) hindab materiaalset keskkonda kui ajaloosiindmuste peamist kandjat;
5) toob naiteid muinasaja ja vanaaja kohta;
6) mdistab vanaaja kultuuripdrandi tahtsust inimkonna ajaloos ning esitab naiteid erinevate kultuurivaldkondade kohta;
7) maistab, et ajaloosiindmustel ja -ndhtustel on pShjused ja tagajarjed, ning loob lihtsamaid seoseid mone siindmuse niitel;
8) teab, et mineviku kohta saab teavet ajalooallikatest, tootab lihtsamate allikatega ning hindab neid kriitiliselt;
9) valjendab oma teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, koostab kava, lthijuttu ja kirjeldust ning kasutab ajalookaarti.

Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Opet kavandades ning korraldades on dpetajal vabadus ja vdimalus valida, mis allikate ja materjalide alusel ta tédtab ning mis néiiteid &pitava
illustreerimiseks toob. Oppe kirjelduses on esitatud taotletavad &pitulemused dppesisu teemaplokkide kaupa. Oppesisu on jaotatud kohustuslikuks ning
siivendavaks ja laiendavaks kasitlemiseks mdeldud materjaliks. Opitulemuste saavutamiseks on esitatud omandatavad pdhimdisted, tundide tdpsem jaotus,
Oppetegevuse ja dpikeskkonna ning I6imingu kirjeldus ja kontrolli ning hindamise véimalikud vahendid.

Oppe kirjelduses kasutatavad meetodid, mille selgitus on kirjelduse 18pus, on esile tdstetud punase taustaga. Opet kavandades ja tagasisidestades tuleb
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lahtuda kehtivas ainekavas seatud Gppe- ja kasvatuseesmarkidest ning taotletavatest dpitulemustest, teadmistest ja oskustest, mida dpilased Gpivad ning
omandavad.

6. klassi ajaloodpetuses pitakse seletama ja kasutama ajaga, ajaloo periodiseerimise ning kasitletavate teemadega seonduvaid mdisteid ja fraase. Opiku
ning lisamaterjali jérgi tutvutakse muinasaja ja vanaaja kohta kiivate ajalooallikatega, dpitakse nendest infot leidma ning seda kriitiliselt hindama. Opitakse
kirjeldama inimese elu ja tegevust muinas- ja vanaajal, selgitama muutusi, mis leidsid Ghiskonnas aset seoses tehnoloogiliste, kultuuriliste ja poliitiliste
muutustega. Opitakse tundma olusid, milles kujunesid kdige vanemad kdrgkultuurid Egiptuses ning Mesopotaamias. Opitakse kirjeldama vanaaja riiklikku
korraldust ning elulaadi, muinas- ja vanaaja kultuuri- ja teadussaavutusi, tdhtsamate vanaaja valitsejate tegevust ning vordlema nendega seonduvaid
aspekte Egiptuse, Mesopotaamia, Kreeka linnriikide ja Rooma riigi naitel. Kasutatakse IKT vahendeid 6ppe tohustamiseks ning Gpilaste vastavate oskuste
kujundamiseks nii 6ppides kui ka to6tulemusi esitledes.

Oppe kirjeldusele lisaks on koostatud naidistunnikava , Eluolu Vana-Egiptuse (ihiskonnas*.

Opikeskkond

Oppekava rakendamiseks vajalikku dpikeskkonda kujundades on vaja kasutada dppevara, mis aitab &pitavat illustreerida, seostada, tdiendada ja rakendada.
Opetamist toetavad jargmised dppematerjalid:

1) toovihik, todlehed;

2) ajalooatlas, seina- ja kontuurkaardid;

3) filmid, nt Arheoloogiakeskuse Gppefilm ,Raua sulatamine” (J. Peets, K. Kello);

4) ETV saadete arhiiv (http://etv.err.ee/arhiiv.php);

5) IKT-pShine 6ppematerjal, nt Eesti muinasaeg, CD (Regio), interaktiivsed 6ppematerjalid, www.koolielu.ee ja www.miksike.ee;

6) skeemid ja tabelid, illustratiivne materjal;

7) temaatiline lisakirjandus: ajaloolugemikud, aimekirjandus.

Opitulemused ja dppesisu kirjeldus teemaplokkide kaupa

Muinasaeg (10 tundi)

Opilane:
1) kirjeldab muinasaja inimese eluviisi ja tegevusalasid;
2) naitab kaardil ning pohjendab, miks ja mis piirkondades sai alguse p&lluharimine;
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3) teab, mis muudatusi t&i Ghiskonnaelus kaasa metallide kasutusele vétmine;
4) seletab ja kasutab kontekstis moisteid kiviaeg, pronksiaeg, rauaaeg, varanduslik ebavordsus, sugukond, hoim;
5) teab ning naitab kaardil Eesti ja kodukoha esimesi inimasustusalasid.

Tunde | Kohustuslikud teemad Siivendavad ja laiendavad teemad
2 Sissejuhatus 1. Aeg ja ajaarvamine
Muinas- ja vanaaja periodiseerimine 2. Ajalugu ja ajalooallikad; kuidas allikmaterjale télgendada
8 Muinasaja arengujargud ja nende uldiseloomustus: 1. Inimasustuse teke ja levik, antropogenees
1) kiviaja inimese tegevusalad;
2) pdlluharimise algus, loomade kodustamine, kasit66 areng; 2. Taime- ja loomakasvatuse algus, esimeste pdlluharijate ja karjakasvatajate
3) metallide kasutuselevotmine; asualad
4) Eesti muinasaja uldiseloomustus: Pulli, Kunda;
5) muinasaegsed malestised — kalmed ja asulakohad, 3. Eesti ala vanim asustus:
arheoloogilised leiud. Kodukoha inimasustus muinasajal. 1) viimane jadaeg — Eesti ajaloo kiinnis;

2) keskmise kiviaja Kunda kultuuri asulad;
3) Kunda kultuuri asukad ja nende paritolu.

4. Eesti nooremal kiviajal:
1) varaneoliitikum ja savinGude valmistamine;
2) kammkeraamika levik.

5. Metalliaeg Eestis:
1) ajajargu uldiseloomustus;
2) viljelusmajanduse arenemine;
3) vanimad pd&llud: Saha-Loo, Rebala;
4) kindlustatud asulad;
5) kivikirstkalmed.

Vanad Idamaad (20 tundi)




Opilane:
1) selgitab, miks, kus ja millal tekkisid vanaaja kdrgkultuurid, ning naitab kaardil Egiptust ja Mesopotaamiat;
2) kirjeldab vanaaja elulaadi ja religiooni Egiptuse, Mesopotaamia voi Juuda riigi naitel;
3) tunneb vanaaja kultuuri- ja teadussaavutusi: meditsiin, matemaatika, astronoomia, kirjandus, kujutav kunst, Egiptuse piramiidid ja Babiloni rippaiad;
teab, et esimesed kirjastisteemid olid kiilkiri ja hierogltufkiri;
4) seletab maisteid linnriik, vaarao, muumia, sfinks, tempel, piiramiid, preester, Vana Testament.

Tunde | Kohustuslikud teemad Siivendavad ja laiendavad teemad

2 Vanaaja sisu ja tldiseloomustus:
1) ajalised piirid;
2) looduslikud olud.

8 Vana-Egiptus: 1. Lahis-lda kultuurivahendajad:
1) Egiptuse riigikorraldus. Thutmosis Ill, Ramses Il, Tutanhamon; 1) hetiitide kultuurisild;
2) eluolu; 2) Foiniikia meresditjad ja tahestik;
3) religioon; 3) Parsia impeerium.

4) kultuurisaavutused.
2. Vana-lda kdrgkultuuride pdhijooned ja koht maailma ajaloos

8 Mesopotaamia: 1. Vana-India:
1) sumerite linnriigid, leiutised: ratas, potikeder; 1) suurlinnad Induse aéres;
2) Hammurapi seadused; 2) aarjalaste sisserandamine;
3) eluolu; 3) kastikord;
4) religioon; 4) India kultuur: usulised toekspidamised, budism ja selle levik, kunst,
5) kultuurisaavutused. kirjandus, arvutussiisteem, male.
2. Vana-Hiina:

1) riikide tekkimine;

2) Hiina keisririigi algus;

3) Hiina Hani diinastia ajal;
4) Hiina kultuur;

5) Hiina mdr;

6) Siiditee.




2 lisraeli ja Juuda riik:
1) ainujumala usk;
2) Vana Testament;
3) kimme kasku.

Vana-Kreeka (20 tundi)

Opilane:
1) naitab kaardil Kreetat, Kreekat, Balkani poolsaart, Ateenat ja Spartat;
2) teab, et Vana-Kreeka tsivilisatsioon sai alguse Kreeta-Mukeene kultuurist;
3) kirjeldab Vana-Kreeka kultuuri ja eluolu iseloomulikke jooni jargmistes valdkondades: kirjandus, teater, religioon, kunst, sport;
4) vordleb Vana-Kreeka tihiskonnakorraldust Ateena ja Sparta naitel;
5) seletab ja kasutab kontekstis mdisteid polis, rahvakoosolek, akropol, agoraa, tiirann, aristokraatia, demokraatia, kodanik, ori, eepos, oliimpiaméngud,
teater, tragéédia, koméédia, skulptuur, Trooja séda, hellenid, tdhestik.

Tunde | Kohustuslikud teemad Siivendavad ja laiendavad teemad

3 Vanim kérgkultuur Euroopas:
1) Kreeka loodus ja rahvastik;
2) Kreeta ja Mikeene kultuur.

8 Kreeka linnriigid: 1. Vana-Kreeka kolonisatsioon:
1) Ghiskonnakorraldus ja kasvatus Ateenas ning Spartas; 1) Kreeka kolooniad Vahemere ja Musta mere rannikul;
2) linnriikide ndrgenemine ja alistamine Makedooniale; 2) kreeklased ja barbarid.

3) Aleksander Suure sGjaretk ja maailmariigi tekkimine.
2. Kreeka linnriikide kaubanduslikud ja kultuurisidemed kohalike hdimudega
ning Kreeka-Parsia sdjad:

1) parslaste vallutused Vaike-Aasias;

2) Maratoni, Termopdudulide ja Salamise lahingud.

9 Vana-Kreeka kultuur ja eluolu: 1. Vana-Kreeka naitekirjandus, kdnekunst, filosoofia (Demokritos, Sokrates,
1) kultuur ja religioon Hellase maailma tihendajana; Platon, Aristoteles), skulptorid (Pheidias, Myron), muud teadused
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olimpiamangud;
religioon ja mitoloogia; 2. Maailmaimed
4) Homerose kangelaseepika;
5) ajalookirjutus: Herodotos;
6) teater;
7) kunst: arhitektuur (Ateena akropol), skulptuur, vaasimaal;
8) hellenite igapdevaelu;
9) hellenistlik kultuur;
10) Vana-Kreeka kultuuri tahtsus.

—_ — — ~—

Vana-Rooma (20 tundi)

Opilane:
1) naitab kaardil Apenniini poolsaart, Vahemerd, Kartaagot, Roomat, Konstantinoopolit, Ida-Roomat ja Ldédne-Roomat;
2) teab Rooma riigi tekkelugu ning oskab tingmarkidest juhindudes nadidata kaardil Rooma riigi territooriumi ja selle laienemist;
3) iseloomustab eluolu ja kultuuri Rooma riigis;
4) seletab ja kasutab kontekstis mdisteid vabariik, foorum, kapitoolium, Colosseum, patriits, plebei, konsul, senat, rahvatribuun, orjandus, amfiteater,
gladiaator, leegion, kodusdda, kristlus, piibel, provints, Ida-Rooma, Lédéne-Rooma, Kartaago, Konstantinoopol, ladina keel.

Tunde | Kohustuslikud teemad Siivendavad ja laiendavad teemad
3 Rooma riigi tekkimine: Etruskid:
1) looduslikud olud; 1) linnriigid;
2) Rooma linna tekkimine; 2) kultuur.

3) kuningad;
4) vabariigi algus.

4 Rooma vabariik: Orjandus ja talupoegade laostumine:
1) Ghiskondlik korraldus; 1) orjus Roomas ja Spartacuse Ulestdus;
2) Rooma vdimu laienemine Vahemere maades. Hannibal; 2) vendade Gracchuste reformiliikkumine.

3) kodusdjad Roomas. Caesar. Vabariigi |Gpp.




4 Rooma keisririik:
1) Ghiskondlik korraldus. Augustus;
2) Rooma impeerium ja selle IGhenemine.

Suur rahvasterandamine ja Lddne-Rooma riigi IGpp

9 Vana-Rooma kultuur ja eluolu:

1) rahvas ja eluolu;

2) Rooma kui impeeriumi keskus ja antiikaja suurlinn;
3) kunst ja arhitektuur;

4) avalikud mangud;

5) Rooma digus;

6) ristiusu teke. Uus Testament.

1. Vana-Rooma:
1) kdnekunst ja kirjandus: Cicero, Caesar, Vergilius;
2) teadus: Tacitus;
3) usund;
4) kultuuriparand, kreeka kultuuri maju.

2. Ristiusu levik Rooma riigis:
1) Jeesus Kristuse elu;
2) kristlaste suhted Rooma riigivéimuga;
3) Uus Testament.

Opitulemuste saavutamist toetavad omandatavad pdhimdisted, dppetegevuse, dpikeskkonna ja 16imingu kirjeldus ning kontrolli ja hindamise

voimalikud vahendid.

Teema o r

Alateema LCLL I\/[ar.ksgpad, ELIT: Opitulemused Oppetegevus Opikeskkond Kontroll, hindamine
e pohimoisted

Sissejuhatus 2




Teema A r
Alateema e “’[ar_ks‘jf‘ad' ELIE Opitulemused Oppetegevus Opikeskkond Kontroll, hindamine
e pohimoisted
1. Maa, inimene, aeg, 1 Ajaarvamine, sajand, Opilane: 1. Vestlus, t60 ajajoonega, Jooniste tegemise Opilane:
ajaarvamine aastatuhat, eKr, pKr, 1) maistab, kuidas sajandite madramine, t66 vahendid (joonlaud, 1) oskab markida
araabia number, toimib ajaarvamine; | visuaalsete materjalidega harilik pliiats jne), daatumit sajandiga,
2. Ajalugu ja 1 Rooma number, 2) teab, et mineviku esitlustehnika kasutades nii
ajalooallikad, periodiseerimine, kohta saab teavet 2. T66 eri liiki allikatega: visuaalsete araabia kui ka
allikmaterjalide jddaeg, muinasaeg, ajalooallikatest; esemed, objektid, pildid, materjalidega Rooma numbrit;
t&lgendamine vanaaeg, inimese 3) tootab lihntsamate tekstid tootamiseks 2) oskab arvutada
kujunemine, kirjalikud allikatega, kasutab sajandeid.
allikad, suulised allikad, | ajalooallikatega 3. Oppekiik arheoloogilise
esemelised allikad seonduvaid malestisega, ajaloolise
mdisteid: kirjalik objektiga voi
allikas, suuline koduloomuuseumiga
allikas, esemeline tutvumiseks
allikas.

LOoiming teiste Oppeainetega
1. Matemaatika: Rooma ja araabia numbrid, positiivsed ja negatiivsed arvud
2. Geograafia: informatsiooni leidmine kaardilt

Kujundatavad lildpadevused

Opilane:
1) analiitsib enda teadmisi ja oskusi;
2) organiseerib 6pikeskkonda ja hangib Gppimiseks vajaminevat teavet;
3) véljendab end selgelt ja asjakohaselt.

Labivate teemade rakendamine
1. Teabekeskkond
2. Keskkond ja jatkusuutlik areng




Teema

Alateema Tund I\/lar.ksgpad, isikud, Opitulemused Oppetegevus Opikeskkond Kontroll, hindamine
e pohimoisted
Muinasaeg 8
Muinasaja 8 Kiviaeg, pronksiaeg, Opilane: 1. T66 tekstiga ja kaardiga, Seinakaart, ajalooatlas, | Opilane:
arengujargud ja nende rauaaeg, korilus, 1) kirjeldab muinasaja | vestlus kontuurkaart; 1) oskab kirjeldada
tlildiseloomustus polluharimine, inimese eluviisi ja varvilised pliiatsid muinasaja inimeste
sugukond, hoim, Pulli, tegevusalasid; 2. Rihmatoo, nt kontuurkaartide eluviisi ja
1. Kiviaja inimese 1 Kunda 2) néitab kaardil ning | vastastikune petamine taitmiseks; tegevusalasid;
tegevusalad pdhjendab, miks ja rihmatoo jaoks suured | 2) oskab tdhistada
mis piirkondades sai | 3. _ paberilehed; kontuurkaardil
2. P8lluharimise algus, 3 alguse visuaalsed materjalid kohti, kus tekkis
loomade kodustamine, polluharimine; polluharimine;
kasitoo areng 3) teab, mis 3) kasutab 6pitud
muudatusi mdisteid ja seletab
3. Metallide kasutusele Uhiskonnaelus toi nende tahendust.
vBtmine 2 kaasa metallide
kasutusele votmine.
4. Eesti muinasaja
Gldiseloomustus: Pulli,
Kunda 1
5. Kordamine .

LOoiming teiste Oppeainetega
1. LoodusGpetus: aed ja pdld elukeskkonnana
2. Tehnoloogiadpetus: tehnika areng ajastute kaudu, Iahtudes materjalidest ja to6tlusviisidest
3. Geograafia: p6lluharimise esimesed piirkonnad kaardil, kiviaja asulad Eesti alal

Kujundatavad iildpadevused

Opilane:

1) maistab inimese eluviisis ajaloo jooksul toimunud arengut ja vdaartushinnanguid;
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Teema
Alateema

Tund
e

Marksonad, isikud,
p6himoisted

Opitulemused

Oppetegevus

Opikeskkond

Kontroll, hindamine

2) teeb koost66d ja arvestab teisi.

Labivate teemade rakendamine
1. Tehnoloogia ja innovatsioon

2. Vaartused ja kolblus

Vanad Idamaad 20
Vanaaja sisu ja 2 Tsivilisatsioon, Egiptus, | Opilane: Vestlus, t66 tekstide ja Kaart, ajalooatlas, Opilane oskab taita
tildiseloomustus Alam-Egiptus, Ulem- 1) selgitab, miks, kus kaardiga kontuurkaart, kontuurkaarti ning
Egiptus, ja millal tekkisid visuaalsed materjalid suudab tehtut
1. Ajalised piirid 2 Mesopotaamia vanaaja kommenteerida ja
korgkultuurid; pohjendada.
2. Looduslikud olud 2) oskab naidata
kaardil Egiptust ja
Mesopotaamiat.
Vana-Egiptus, vt ka 8 Vaarao, preestrid, Opilane: 1. Ajuriinnak, _, 1. Erinevad visuaalsed | Opilane:
naidistunnikava piltkiri, silpkiri, 1) teab, milline oli rihmatoo Oppematerjalid 1) koostab
templid, pliramiidid, vanaaja riiklik mOdistekaardi;
1. Egiptuse 1 ametnikud, orjad, korraldus ning kes 2. Iseseisev t66 Sppetekstiga | 2. Esitlus Egiptuse 2) suudab kirjelduse
riigikorraldus hieroglutfid, olid Thutmosis I, usundist ja kultuurist pohjal esile tuua
2 papudrus, Ramses I, 3. Kava koostamine Egiptuse valitsejate
2. Egiptus vdimsuse palsameerimine, Tutanhamon; 3. Interaktiivsed valitsemisviiside
tipul: Thutmosis Il sarkofaag, muumia, 2) kirjeldab vanaaja 4. Vestlus, iseseisev 66 Bppematerjalid: sarnasusi ja
Ramses I, kalender, aritmeetika elulaadi ja religiooni Spiku ja tédvihikuga, kaart www.miksike.ee, erinevusi;
Thutanhamon 1 Egiptuse nditel, www.koolielu.ee 3) kirjutab lhijutu,
tunneb'E‘giptuse 5. Ristsdna ku.idas elati Vana-
3. Egiptlaste eluolu 1 kultuuri- ja _ 4. |damaade Egiptuses.
tead'us.s‘aévutum 6. Kirjalik t60, ekspositsioon
meditsiinis, Kontrollimiseks on
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Teema

Alateema e “’[ar_ks‘jf‘ad' ELIE Opitulemused Oppetegevus Opikeskkond Kontroll, hindamine
e pohimoisted
4. Egiptlaste religioon 2 matemaatikas, _ muuseumis avatud ja etteantud
astronoomias, vastusega lilesanded,
5. Egiptlaste oskab tuua naiteid kaart, allikateksti
kultuurisaavutused 1 kirjandusest, anallis, kisimused.

6. Kordamine

kujutavast kunstist,
teab Egiptuse
pliramiide.

LGiming teiste Oppeainetega
1. Kunstidopetus: arhitektuur, piramiidid, templid

2. Kirjandus: mitoloogia

3. Tehnoloogiadpetus: tehnika areng

Kujundatavad lildpadevused

Opilane:

1) méistab pohjuseid, tagajargi ning nendevahelisi seoseid;
2) analllisib oma teadmisi ja oskusi, pShjusi ja tagajargi;

3) teeb koost66d ning arvestab erinevaid arvamusi;
4) mdistab minevikus toimunu seoseid tdnapaevaga.

Labivate teemade rakendamine
1. Keskkond ja jatkusuutlik areng
2. Kultuuriline identiteet

3. Tehnoloogia ja innovatsioon

4. Vaartused ja kolblus

Mesopotaamia

1. Sumerid: linnad ja
linnriigid, leiutised

Sumerid, linnriik,
semiidid;
Babiloonia,
Hammurapi,

Opilane:

1) teab, milline oli
Mesopotaamia riiklik
korraldus;

1. Too Opikuga ja
kaardiga

2. T6O allikaga

Kaart, ajalooatlas;
esitlus: Mesopotaamia;
pildimaterijal

Opilane:

1) oskab taita
kontuurkaardil
sumeri linnu ja

11




Teema _ .
Alateema Tund I\/lar.ksgpad, isikud, Opitulemused Oppetegevus Opikeskkond Kontroll, hindamine
e pohimoisted
(ader, potikeder, ratas) seaduste kogu, 2) teab, kes oli linnriike;
rippuvad aiad; Hammurapi; 3. Hammurapi seadused 2) analiiiisib
2. Babtuloonia: kiilkiri, 3) mdistab vanaaja Hammurapi seaduste
Hammurapi seadused 1 ennustuskunst, kultuuriparandi 4. Rihmatoo teksti, koostab teksti
astroloogia, tahtsust inimkonna pohjal kiisimusi ja
3. Kultuurisaavutused tsikuraat, IStar, ajaloos ning oskab 5. Ajuriinnak, juhitud vastuseid;
Mesopotaamias, ? Marduk, savitahvel, tuua naited lugemine 3) taidab linkteksti.
religioon linnad Mesopotaamia
ajaloost; 6. Vestlus Kontrollimiseks on
4. Eluolu 1 4) kirjeldab vanaaja avatud ja etteantud
elulaadi vastusega Ulesanded,
5. Kordamine 1 Mesopotaamias. kaart, allikateksti
analiits, klisimused.

LG6iming teiste Oppeainetega

1. TehnoloogiaGpetus: ratas kui poordeline leiutis inimkonna ajaloos
2. Kunstiopetus: keraamika, skulptuur, skulptuuride modelleerimine savist, reljeef

Kujundatavad lildpadevused
Opilane:
1) mdistab pohjuseid ja tagajargi ning nendevahelisi seoseid;
2) anallilisib oma teadmisi ja oskusi;
3) teeb koost66d ning arvestab erinevaid arvamusi;
4) mdistab minevikus toimunu seoseid tdnapaevaga.

Labivate teemade rakendamine
1. Keskkond ja jatkusuutlik areng
2. Kultuuriline identiteet

3. Tehnoloogia ja innovatsioon
4. Vaartused ja kolblus
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Teema . .
Alateema e “’[ar_ks‘jf‘ad' ELIE Opitulemused Oppetegevus Opikeskkond Kontroll, hindamine
e pohimoisted
lisraeli ja Juuda riik 2 Esiisa Abraham, Opilane: -, 100 tekstiga Seinakaart, ajalooatlas, Opilane koostab
jumal Jahve, Mooses, | 1) teab, et visuaalne 6ppevara temaatilise jutukese ja
1. Ainujumala usk 1 Israel, Vana lisraelis tekkis esitab selle klassis.
Testament, kiimme monoteistlik
2. Vana Testament 1 kasku, prohvetid religioon;
2) teab, mis on

Vana

Testament.
LG6iming teiste Oppeainetega
Kirjandus: piiblilood, erinevate rahvaste midid
Kujundatavad lildpadevused
Opilane:

?7??

Libivate teemade rakendamine
1. Teabekeskkond
2. Kultuuriline identiteet
3. Vaartused ja kolblus
Kokkuvote Idamaade 1 Opilane 1. _: Opilane niitab kaardil, kus
ajaloost moistab, mida Egiptuse ja asuvad Idamaad, margib

Ghist ja Mesopotaamia Idamaad kontuurkaardil,

iseloomulikku
on Idamaade
tsivilisatsioonid
es.

vordlus

2. Viktoriin

tootab allikatega: tekstid,
pildid; taidab linkteksti.
Kontrollimiseks on avatud
ja etteantud vastusega
tlesanded, kaart,
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Teema

Tund | Marksonad, isikud,
Alateema

e pohimoisted

Opitulemused

Oppetegevus

Opikeskkond

Kontroll, hindamine

allikateksti analtds,

kiisimused.

Loiming teiste Oppeainetega
7??
Kujundatavad lildpadevused
Opilane:

1) moistab pdhjuseid ja tagajargi ning nendevahelisi seoseid;

2) analiilsib oma teadmisi ja oskusi;

3) teeb koost66d ning arvestab erinevaid arvamusi;

4) moistab minevikus toimunu seoseid tanapéevaga.
Labivate teemade rakendamine
1. Keskkond ja jatkusuutlik areng
2. Kultuuriline identiteet
3. Tehnoloogia ja innovatsioon
4. Vaartused ja kolblus
Vana-Kreeka 20
Vanim koérgkultuur 2 Hellas, barbarid, Opilane: 1.T60 kaardiga; 1. Seinakaart, ajalooatlas, Opilane:
Euroopas Kreeta, Kreeka, 1) oskab naidata kontuurkaart kontuurkaart 1) margib kontuurkaardil

Balkani poolsaar, kaardil Kreetat, Vana-Kreeka piirkonnad
1. Kreeka loodus ja 2 Ateena, Sparta, Kreekat, Balkani 2. 2. Visuaalsed materjalid ja linnriigid;
rahvastik Mikeene loss poolsaart, Ateenat, | Magnetkokkuvétted 2) kasutab nahtuse voi
Spartat; 3. Interaktiivsed thiskonna

2. Kreeta ja Miikeene 2) teab, et Vana- dppematerijalid: iseloomustamiseks
kultuur Kreeka www.miksike.ee, sobivaid Spitud
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tsivilisatsioon sai www.koolielu.ee marksonu.
alguse Kreeta-
Mikeene
kultuurist.
LGéiming teiste Oppeainetega
27?7
Kujundatavad lildpadevused
Opilane:
1) analiitsib oma teadmisi ja oskusi;
2) teeb koost66d ning arvestab erinevaid arvamusi.
Labivate teemade rakendamine
1. Keskkond ja jatkusuutlik areng
2. Kultuuriline identiteet
3. Tehnoloogia ja innovatsioon
4. Vaartused ja kolblus
Kreeka linnriigid 8 Kodanikud, Opilane: 1. RUhmatoo, Venni Kaart, ajalooatlas, Opilane:
poliitika, 1) kirjeldab Vana- diagramm kontuurkaart, visuaalsed 1) seletab ja kasutab Gpitud
1. Uhiskonnakorraldus demokraatia, Kreeka materjalid mdoisteid;
ja kasvatus Ateenas tlrann, polised, thiskonnakorraldus | 2. Ristsdna, 2) taidab tabeli;

ning Spartas

2. Linnriikide
norgenemine ja
alistamine
Makedooniale

3. Aleksander Suure
sOjaretk ja maailmariigi

Soloni reformid,
strateeg, Perikles,
spartiaat, perioik,
heloot, lakooniline,
faalanks;
Peloponnesose
soda, Makedoonia
riik;

Aleksander Suur,
palgasddurid,

t Ateena ja Sparta
naitel, vordleb neid
kirjelduse p6hjal;
2) seletab ja kasutab
jargmisi moisteid:
polis,
rahvakoosolek,
akropol, agoraa,
tirann,
aristokraatia,

Oiged/valed vaited

3. J-, jutukese

koostamine

4,
Aktiivbppemeetodid,
nt TTS

3) koostab ja esitab
temaatilise jutukese
,Aleksander Suure
sOjaretk”;

4) oskab stindmusi ajaliselt
jarjestada;

5) kasutab sobivaid
marksdnu Aleksander
Suure maailmariigi
iseloomustamiseks.
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tekkimine

4., Kordamine

Aleksandria

demokraatia,
kodanik, ori,
hellenid;

3) tunneb Aleksander
Suure osa ajaloos,
teab tema
vallutuste tagajargi
ning oskab naidata
riigi laienemist

5. Empaatialilesanne:
paeviku voi jutustuse
koostamine

hellenismi
perioodil.
LOoiming teiste Oppeainetega
Kirjandus: teater
Kujundatavad iildpadevused
Opilane:
7?7
Labivate teemade rakendamine
27?7
Vana-Kreeka kultuur ja 10 Kolonisatsioon, Opilane: F 1. Esitlused. Kreeka Opilane:
eluolu kreeka tahestik, 1) teab Vana-Kreeka , laused voi kangelased, 1) koostab ja taidab tabeli;
Zeus, Hera, kultuuri ja eluolu IGigud olimpiamangud Vana- 2) osaleb muuseumitunni
1. Kultuur ja religioon 1 Poseidon, Delfi iseloomulikke jooni Kreekas tegevuses;
Hellase maailma oraakel, Homeros, jargmistes 2. Kava jargi 3) koostab lUhijutu voi
tihendajana ,llias”, ,,Odusseia”, valdkondades: kirjutamine, 2. Pildid, videokatkendid kirjelduse méarksonade
Herakles, atleet, kirjandus, teater, rihmatoo (nt leitavad toel.
2. Religioon ja 1 Oliimpia, staadion, religioon, kunst, www.youtube.com);

miutoloogia: Homerose
kangelaseepika

3. Olimpiamangud

Ulekreekaline
vaherahu,
Herodotos,
filosoofia, Sokrates,

sport;

2) jutustab
oliimpiamangudest
ja kreeka kunstist;

3. Tabeli koostamine

4. Teeviit,
l[inkharjutused

toolehed

Kontrollimiseks on avatud
ja etteantud vastusega
Ulesanded, kaart,
allikateksti analtis,
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4. Ajalookirjutus ja
filosoofia

5. Kreeka teater
6. Kunst: arhitektuur
(Ateena akropol),

skulptuur, vaasimaal

7. Hellenite
igapaevaelu

8. Hellenistlik kultuur

9. Kordamine. Vana-
Kreeka kultuuri tahtsus

10. Kordamine

Platon, Aristoteles,
Homeros, lidlira,
teater, orkestra,
tragoodia,
komoddia,
arhitektuur,
templid, skulptuur,
maalikunst,
akropol, agoraa,
pottsepp, Atika,
mdis, kdnekunst,
kitoon

3) oskab nimetada
tahtsamaid kreeka
kultuuritegelasi;

4) putab vaadelda
maailma minevikus
elanud inimeste
pilgu 1abi ning aru
saada nende
inimeste
elulaadist.

5. Tund muuseumis,
rihmatoo, juhitud
lugemine

6. Klisimusmangud,
s6namangud

kiisimused.

LGiming teiste Oppeainetega

1. Kehaline kasvatus: oliimpiamangud
2. Kirjandus: teatri volumaailm, miidid, eepos
3. Kunstiopetus: skulptuur, skulptuuride modelleerimine savist

Kujundatavad iildpadevused

Opilane:

1) mdistab pohjuseid ja tagajargi ning nendevahelisi seoseid;
2) anallilisib oma teadmisi ja oskusi;
3) teeb koost6od ning arvestab erinevaid arvamusi;

4) mdistab minevikus toimunu seoseid tdnapaevaga.
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Libivate teemade rakendamine
1. Tervis ja ohutus

2. Kultuuriline identiteet

3. Vaartused ja kolblus

Vana-Rooma 20
Rooma riigi tekkimine 8 Apenniini poolsaar, | Opilane: 1. T66 kaardi ja 1. Seinakaart, ajalooatlas, | Opilane:

Vahemeri, 1) teab Rooma riigi kontuurkaardiga kontuurkaart 1) oskab markida
1. Looduslikud olud 1 etruskid, tekke lugu ning kontuurkaardil 6pitud

roomlased, Itaalia, nditab kaardil 2. Oiged/valed viited | 2. Visuaalsed materjalid piirkondi;
2. Rooma linna 1 Latium, Tiber, Apenniini 2) vastab dppeteksti pohjal
tekkimine Rooma poolsaart, 3. 766 kiisimustele;

1 Vahemerd, dppetekstidega, 3) koostab jutukese
3. Kuningad, vabariigi Kartaagot ja olulise leidmine, marksonade jargi.
algus Roomat; jutustamine
2) selgitab Rooma
vabariigi riigikorda.

LOoiming teiste Oppeainetega
???

Kujundatavad iildpadevused
Opilane:
1) analiitsib oma teadmisi ja oskusi;
2) teeb koost6od ning arvestab erinevaid arvamusi.

Labivate teemade rakendamine
1. Keskkond ja jatkusuutlik areng
2. Kultuuriline identiteet

3. Tehnoloogia ja innovatsioon
4. Vaartused ja kolblus
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Rooma vabariik 4 Ladina keel,
Romulus, patriitsid,

1. Rooma vallutab 1 plebeid, vabariik,

Itaalia. senat, konsul,

1 foorum,
Kapitoolium, gallid,
samniidid, leegion,
1 Kartaago, Puunia
sOjad, Hannibal,
Cannae lahing,
provints,
asevalitseja,
triumf, vendade
Gracchuste
reformid,
kodusdoda,
diktaator, Caesar

2. Rooma vallutused
Ida-Vahemere maades

3. Kodusdjad Roomas,
Caesar, vabariigi 16pp 1

4, Kordamine

Opilane:

1) oskab nédidata
kaardil Rooma
riigi laienemist;

2) teab, kuidas said
roomlased
Vahemere
maade
valitsejateks;

3) seletab, miks ja
kuidas I6ppes
vabariigi ajajark.

1. Teeviit,
Oiged/valed vaited

2. Too kaardiga,
segipaisatud faktid,
laused voi I16igud

3. Rihmat6o
siksakmeetodil

4., Kava koostamine,
kava jargi kirjutamine

1. Kaart, ajalooatlas,
kontuurkaart

2. Toolehed

3. Suured lehed, varvilised
pliiatsid, virtuaalsed
Oppematerjalid:
www.miksike.ee,
www.koolielu.ee

Opilane:

1) oskab ajaliselt jarjestada
Rooma vallutussddade
siindmusi;

2) koostab kava ning kava
pohjal teksti.

Kontrollimiseks on avatud
ja etteantud vastusega
Ulesanded, kaart,
allikateksti analids,
kiisimused.

LOoiming teiste Oppeainetega
7??

Kujundatavad lildpadevused
Opilane:
1) analiitisib oma teadmisi ja oskusi;
2) teeb koost66d ning arvestab erinevaid arvamusi.

Labivate teemade rakendamine
1. Keskkond ja jatkusuutlik areng
2. Kultuuriline identiteet

3. Tehnoloogia ja innovatsioon
4. Vaartused ja kolblus

19



http://www.miksike.ee/
http://www.koolielu.ee/

Rooma keisririik

1. Uhiskondlik

korraldus. Augustus

2. Rooma impeerium ja

selle Ibhenemine

3. Kordamine

Keiser, Augustus,
Traianus, Daakia,
Partia, Nero,
provints, triumf,
asevalitseja,
|adneprovintsid,
idaprovintsid,
Laane-Rooma
keisririik, Ida-
Rooma keisririik,

Opilane:

1) selgitab Rooma
keisririigi
valitsemiskorda;

2) tunneb Rooma
Uhiskonna uldist
arengut
keisriajal;

3) teab, miks
I6henes Rooma

1. Magnetkaardid

2. Too tekstiga, kava
koostamine

3. Oiged/valed viited:
vale vdite parandamine
Oigeks

Esitlus, visuaalsed
materjalid

Opilane:

1) oskab leida sobivaid
marksonu Rooma
Ghiskonna
iseloomustamiseks;

2) jutustab kava pohjal;

3) analiiisib allikateksti.

Kontrollimiseks on avatud
ja etteantud vastusega

Constantinus, keisririik. Ulesanded, kaart,
rahvaste allikateksti analiiUs,
randamine, kiisimused.
Konstantinoopol

LOoiming teiste Oppeainetega

2?7

Kujundatavad iildpadevused

Opilane:

?7??

Labivate teemade rakendamine

2?7

Vana-Rooma kultuur Maailmalinn, Opilane: 1. Kava koostamine, 1. Esitlus, roomlaste Opilane:

ja eluolu

1. Rahvas ja eluolu

2. Rooma kui

akvedukt, termid,
amfiteatrid,
patriits, plebei,
patroon, klient,
proletaar, ori;
Rooma digus,

1) iseloomustab
eluolu ja kultuuri
Rooma riigis,
tunneb rooma
kultuuri
tahtsamaid

kava jargi
kirjutamine,
magnetkaardid,
linkharjutused

2. Juhitud

eluolu, Rooma
ehituskunst

2. Visuaalsed materjalid

1) koostab referaadi;

2) vastab kiisimustele
Oppeteksti jargi;

3) koostab jutukese
Oppeteksti voi allika
pohjal;




impeeriumi keskus ja
antiikaja suurlinn

3. Avalikud mangud
4. Rooma digus
5. Kunst ja arhitektuur

6. Ristiusu teke. Uus
Testament

7. Kordamine

8. Uldistav kordamine

juristid,
gladiaatorid,
latifundiumid;
Cicero, kirjandus,
Vergilius, kunst ja
arhitektuur,
Colosseum;
Palestiina, Pontius
Pilatus, kristlased,
kristlus, apostlid,
kogudused, Piibel,
Vana Testament,
evangeeliumid

tegelasi;

2) teab, kes oli
Jeesus Kristus,
ning moistab
kristluse tahtsust
inimkonna
ajaloos;

3) tunneb olulisi
stindmusi
Euroopa
ajaloost, seostab
neid omavahel;
mdistab vanaaja
kultuuriparandi
tahtsust
inimkonna
ajaloos; kasutab
ajalookaarti.

kirjutamine, loovt60,

4

referaadi kava
koostamine

3. KA

4. Too opikuga,
jututaht

5. T60 tekstiga,
linkharjutused

6. Viktoriin
,Kuldvillak”

4) seletab ja kasutab opitud
mdisteid.

Kontrollimiseks on avatud
ja etteantud vastusega
Ulesanded, kaart,
allikateksti analids,
kiisimused.

LGiming teiste Oppeainetega

1. Kirjandus: muddid, piiblilood

2. Emakeel: kénekunst

3. Kunstiopetus: arhitektuur, skulptuur

Kujundatavad lildpadevused
Opilane teeb koostédd ning arvestab erinevaid arvamusi.

Labivate teemade rakendamine
1. Kultuuriline identiteet

2. Tehnoloogia ja innovatsioon
3. Vaartused ja kolblus
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Naidistunnikava, Il kooliaste

Teema ,,Eluolu Vana-Egiptuse iihiskonnas“
Tunni eesmark: dratada huvi Vana-Egiptuse eluolu vastu
Opitulemused
Opilane:
1) kirjeldab Vana-Egiptuse eluolu;
2) teab, et Vana-Egiptuse eluolu oli s6ltuvuses Niiluse Uleujutustest;
3) teab, kes oli vaarao ja mis roll oli temal Vana-Egiptuse Ghiskonnas;
4) teab, mis roll oli Vana-Egiptuse Ghiskonnas preestritel, sGjameestel, talupoegadel ja orjadel.

Toovahendid: taringud; kirjutusvahendid; paber; kleepribaga markmepaberid, igale 6pilasele 3
Ettevalmistatud tekstid umbes pool A4 Ik, kirjutusvahendid

Uldpadevuste kujundamise ja ldbivate teemade rakendamise véimalus

Eelhdalestusfaasis on véimalik juhtida fookus labivate teemade kaudu (ldpadevuste kujundamisele.
Nditeks saab labiva teema tehnoloogia ja innovatsioon kaudu kujundada matemaatika-,
loodusteaduste ja tehnoloogiapadevust ning jargnev teemakasitlus keskenduks Vana-Egiptuse
tehnoloogia- ning teadussaavutustele.

Konkreetne tunnindidis keskendub sotsiaalse ja kodanikupddevuse kujundamisele labiva teema
kultuuriline identiteet kaudu.

Eelhaalestus 5-10 min

Ajuriinnakus kirjutavad 6pilased markmelehtedele (2 min), mida nad teavad Egiptusest. Markmed
sorditakse teemade kaupa tahvlile vdi seinale.

Séltuvalt klassi suurusest jagatakse Opilased 2—4-liikkmelistesse riihmadesse. Vaga vaikestes klassides
vOib tegutseda ka individuaalselt. Iga rihm (Gpilane) joonistab paberile 18 tiihja ruutu ja saab Giguse
veeretada taringut kolm korda. Veeretatud silmade summas v&ib varvida ara ruudud.

Taringu veeretamine simboliseerib Niiluse Uleujutusi; ruudud on pdllud. Neid rihmi/Gpilasi, kellel
Onnestus varvida rohkem kui 12 ruutu, mis simboliseerivad egiptlasi, ei dhvarda ikaldus. Harjutuse
|6ppedes kannavad 6pilased oma isiklikud emotsioonid (ile Vana-Egiptuse konteksti.

Arutelu. Mis olukorda vdisid sattuda talupojad, kelle saak ikaldus? Kuidas vdisid vanad egiptlased ara
hoida ikaldusi?

Oppimine 30 min (teksti lugemine 5 min, arutelu rithmas ja kokkuvétte kirjutamine 10 min,
esitlused ja kiisimustele vastamine 15 min)

Opilased loevad individuaalselt teksti erinevate rollide kohta Vana-Egiptuse (ihiskonnas: vaarao;
preester; sGjamees; talupoeg; ori. Kui enne olid moodustatud rithmad, siis loeb sama riihm sama

Uhiskondliku rolli kohta, aga tekstid vdivad varieeruda.

Opilased tutvustavad rithma- vdi klassikaaslastele tekstist saadud infot, seostades seda eelhiilestuse
ajal riihmitatud eelteadmistega Vana-Egiptuse kohta.
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Ulesanne vdimaldab arendada aktiivse kuulamise oskust. Kuulaja rollis olevad &pilased saavad
Opetajalt naditeks teiste tekstide kohta kontrollkiisimused, mida vastaja ei tea. Kui esineja
Umberjutustusest kiisimusele vastust ei selgu, on voimalus kisida. Vdib ka mangida sénabingot.

Et algatada riihmas voi klassis arutelu loetud tekstide kohta, on Opetajal ette valmistatud arutelu
soodustavad kisimused, nt

1) miks peeti vaaraod just pdikese pojaks?

2) miks peeti preestreid Egiptuse (ihiskonnas tahtsaks?

3) miks vois talupoeg sattuda orjusesse?

jne.

Arutelu juures poodratakse tdhelepanu eeskatt arutlusoskusele ning uudishimu alalhoidmisele.
Opilaste tahelepanu tuleb juhtida asjaolule, et ajaloosiindmused v&ivad olla mitmeti télgendatavad
ning ajalooallikaid tuleb kasitleda kriitiliselt. Valmis vastuste esitamise asemel on soovitatav enim
koneainet tekitanud kiisimused vormistada kodutédna.

Voimaluse korral illustreeritakse etteantud teksti pildimaterjaliga. Tehniliste vGimaluste olemasolu
korral voib pildiseeria lasta ka ekraanile, sealjuures on iga pildi juures ihe- vdi paarisdnaline selgitus
(nt terminid — vaarao, pliramiidid, preestrid, Niilus jne).

Alternatiiv on anda Opilastele kasutada vanad ajakirjad, mida vdib plakati valmistamisel rebida.
Seinale voOi tahvlile valmistatakse ette plakati taust (nt Niilus vOi sotsiaalset hierarhiat illustreeriv
astmestik), millele Gpilased saavad kleepida ajakirjadest valitud pilte. Sel juhul tuleb varuda piisavas
koguses liimi toovahendina.

Refleksioon 5-10 min

Oppimist jatkatakse rithmades. Iga riihm/8pilane saab visata taringut iihe korra. Kes saab 6 silma, on
vaarao ja passib. Teised peavad kuuest puudu jdadvate punktide korral tGtlema, mida uut nad tunni
valtel Gppisid. Kui opilane jaab ilmselgelt hatta, vGivad teised aidata.

Voimalik, et tekivad kordused, ja kui on aru saada, et Opilane kordab automaatselt eespool 6eldut,
siis innustatakse Apilast mone lisaklisimusega, et kinnistus toimiks.

Kui Opilastel on tekkinud tunni jooksul kisimusi, mis eeldavad lisainfo otsimist, on soovitatav
vormistada need koduse toona. Soltuvalt olukorrast véib kiisimustele vastuse otsimine olla
individuaalne vdi riihmatd6. Vajaduse korral antakse Opilasele ndu, kuidas Glesannet edukalt taita —
kas teha interaktiivne esitlus arvutis; illustreeritud vastuseleht dpimappi; kiisimuste-vastuste stend
klassi seinal vm. Ulesanne toetab &pipddevuse kujundamist.

Loimitud aine- ja keeledpe (LAK-6pe). Kui klassis on Gppekeelest erineva kodukeelega Gpilane, kelle
Oppetdd on puuduliku keeleoskuse tottu takistatud, véib talle anda (lesande otsida tekstist valja
nimisonad ja tegusdnad ning riihmitada need eraldi tabelitesse. Samal ajal margib Gpilane dra sdonad,
mille tdhendust ta teab ja mille tdhendust ta ei tea. Terminoloogiline sdnavara tuuakse eraldi esile
tdiendava selgitusega.
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