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Valikkursuse kirjeldus

Valikkursus “Arhitektuur ja elukeskkond” on sissejuhatus arhitektuuri valdkonda. Kursuse 35 tunni
jooksul omandab Gpilane llevaate ehitatud keskkonnast kui valdkonnatilesest ndhtusest ja
mitmekdlgsest erialast. Kursuse esmane eesmark on suunata Gpilast markama ja avastama erinevaid
teemasid, mis kohtuvad inimese poolt loodud ruumis — arhitektuuris — ja arendama isiklikku,
teadvustatud ja motestatud suhet oma igapdevase keskkonnaga.

Arhitektuur kuulub integreeriva Gppeainena nii teaduse kui loomevaldkonda ning sellel on oluline osa
Opilaste eri valdkonna teadmisi I6imiva ja divergentse motlemise kujunemisel. Gimnaasiumi
arhitektuuri valikkursus ei vaja eriteadmisi ega oskuseid, kuid seostub tihedalt bioloogias, inimese- ja
Uhiskonnadpetuses, matemaatikas, fuusikas, keemias, ajaloos ja majandusdpetuses Gpituga ja
Opitavaga. Arhitektuuri dppimisel omandatud teadmised, oskused ja hoiakud toetavad sisemiselt
motiveeritud elukestvat Oppimist, ettevotlikkust, loovat probleemilahendamist ja teadlikke
eluviisivalikuid.



Arhitektuuri dppides kujuneb Opilastel arusaam ehitatud keskkonnast kui inimese vajadusi ja soove
toetavast fuusilisest maailmast ning selle kujundamise kiisimustest. ROhk on inimese ja arhitektuuri
suhtel, inimesel (sh Gpilasel endal) ehitatud keskkonna kasutajana ja kasutajate mitmekesisusel.
Arhitektuuri kasitletakse keskkonnana, milles lksikobjektid on alati seotud oma kontekstiga ja mille
teostumine on paljude osapoolte Uhislooming. Labiva kdrvalteemana tutvustatakse ka valdkonna
tehnilist poolt: konstruktsiooni péhimotteid, arhitektuuri sdltuvust kliimast, tootmistehnoloogiate
arengut, materjale jm. Tahelepanu pooratakse keskkonnasdbralikkusele ja jatkusuutlikusele.
Arhitektuuri dppides kujunevad dpilaste empaatilised, teistega arvestavad hoiakud, mis aitavad
kujundada kogukonda ja tihiskonda vaartustavat isiksust. Arhitektuuri kui elukeskkonna seostatud
kasitlemine kultuuri, Ghiskonna ja igapaevaeluga on aluseks mdistvale ning sallivale suhtumisele
mitmekesisusse ja erinevatesse igapdevapraktikatesse.

Opitav materjal esitatakse v&imalikult probleemiphiselt ja igapadevaeluga seostatult. Oppes
lahtutakse Opilaste individuaalsetest isedrasustest ning voimete mitmekilgsest arendamisest. Suurt
tahelepanu pooratakse dpilaste sisemise Gpimotivatsiooni kujundamisele. Selle saavutamiseks
kasutatakse erinevaid aktiivoppevorme: probleem- ja uurimuslikku dpet, projektdpet, arutelu,
ajuriinnakuid, rollimange, 8ppekiike jne. Oppes kasutatakse niiiidisaegseid tehnoloogilisi vahendeid
ja IKT voimalusi.

Uurimusliku 8ppega omandavad Gpilased probleemide plistitamise, hlipoteeside sGnastamise, t66
planeerimise, 1:1 mootkavas eksperimentide labiviimise, vaatlemise, tulemuste anallilisimise ja
esitamise ning tulemustel p&hinevate ruumivisioonide loomise oskused.

Oppe- ja kasvatuseesmargid

Valikkursusega “Arhitektuur kui elukeskkond” taotletakse, et Gpilane:

1) mdistab inimese ja ehitatud keskkonna vahelisi vastastikuseid seoseid ning inimest ja elu
ruumi loomisel kesksena;

2) markab ruumi tervikuna ja selle nliansse, oskab seda kirjeldada ning seostada vorme ja
funktsioone, ruumi kujundust ja meeleolu;

3) madistab arhitektuuri kui inimese elu kujundavat valdkonda, tunneb selle mdju ja oskab tuua
naiteid soodustavast ja parssivast mojust;

4) tunneb huvi ehitatud keskkonna kui elukeskkonna vastu, saab aru selle tdhtsusest
igapaevaelus ja Ghiskonna arengus ning selle planeerimise pohimdotetest;

5) madistab teaduslike meetodite ja loova métlemise suhet arhitektuuris, oskab mélemaid
ruumist visiooni luues kasutada;

6) rakendab arhitektuuri valikkursuse kaigus omandatud teadmisi ja oskusi igapdevaelus,
enesejuhtimises ja -arengus ning eluviisivalikul;

7) vaartustab ruumilist mitmekesisust, jatkusuutlikke ja keskkonnasdbralikke lahendusi;

8) leiab nii eesti- kui ka vGorkeelsetest teabeallikatest arhitektuurialast infot, hindab seda
kriitiliselt ning teeb pdhjendatud jareldusi ja otsuseid;

9) on omandanud lilevaate ehitatud keskkonnaga seotud elukutsetest.



Opitulemused
Valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” labinud &pilane:

1) anallisib ruumi inimesest lahtuvalt;

2) oskab kirjeldada ruumi soosivat vGi parssivat moju eri tegevustele ning vaartustab
mitmekesiseid tegevusi pakkuvat ruumi;

3) maistab arhitektuuri elukeskkonnana, Ghiskondliku protsessina, kultuurivaldkonnana ja
siisteemide loomisena;

4) abstraheerib keskkonda, ruumikasutust ja oma ideid ning esitab neid skeemidena;

5) lahendab ruumilisi probleeme, kasutades nii teaduslikku kui loovat mé&tlemist;

6) tunneb huvi arhitektuuri kui elukeskkonna ja kultuurivaldkonna vastu ning teab ruumiga
seotud erialade arvukust.

Opitegevused

VALIKKURSUSE LABIVAD POHIMOTTED

1.

Arhitektuur on alati loodud inimese jaoks.!

Enamasti on arhitektuur kavandatud inimesele. Igasugusel ruumi uurimisel ja analttsimisel
on seega alati esimene kiisimus: kes seda ruumi kasutavad vGi voiksid kasutada ja milleks?
See kiisimus seob inimese ning tema tegevused ja emotsioonid ruumis. Arhitektuuri ja ruumi
kasitletakse kursuse jooksul labivalt ja alati koos inimesega. Ka siis, kui ruumiga tutvutakse
vaid pildi vahendusel ja inimesi sellel ndha ei ole, alustatakse ruumi kohta arvamuse
kujundamist ja pdhjendamist inimesest (kui suur oleks inimene selles ruumis / kui suure vdi
vaikese ruumiga on tegu, mida seal teha saaks, milliseid tundeid vdiks ruum tekitada).

Arhitektuur on ehitatud keskkond.

Arhitektuuri voib defineerida mitmeti. Kursuse eesmark on selgitada opilasele, millest need
mitmed defineerimise véimalused tulevad. Esmatahtis ej ole osata nimetada siinontiime (nt
ehituskunst), mis vGivad jadda sama abstraktseks ja ebaselgeks kui algne sGna, vaid mdista
nahtuse / valdkonna sisu. Kdige lihtsamalt selgitatuna on arhitektuur ehitatud keskkond. See
on keskkond ehk igasugune ruum meie Umber, nii toas kui Gues, mis ei ole loodus, vaid mille
on keegi ehitanud, teinud.

Arhitektuur on lihiskondlik protsess.

Arhitektuuri voib vaadelda ka ihiskondliku protsessi voi teosena. Asulad ja linnad on
kasvanud nii suureks ja muutunud nii keerulisteks siisteemideks, et iks inimene Uksinda
linnaruumi ega hoonet luua ei saa. Seega on arhitektuur meie iimber Ghiskondliku protsessi
tulemus, millesse on oma panuse andnud vaga paljud inimesed (poliitikud, ametnikud,
planeerijad, arhitektid, ehitajad, linnaelanikud jpt). Ruumi kujundamine algab
seadusandlusest (mis on lubatud ja mis mitte, kus on krundipiirid jne) ning |Gppeb v6i pigem
jatkub pidevalt ruumi kasutamisega (kes selles ruumis viibib ja mida seal teeb).

! Tapsemalt on arhitektuur alati loodud kellegi jaoks, enamasti inimesele, kuid v&ib olla rajatud ka muule elusloodusele
(loomaaiad, 6koduktid, mesilastarud, linnaaianduse lahendused jne). Siinsed p&himdtted on sGnastatud voimalikult lihtsalt
ja kursuse fookusest ldhtuvalt, et neid oleks kerge meeles pidada. Inimese poolt muule elusloodusele kavandatud ruumiga
tutvutakse kursuse lihe teema raames.
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4. Arhitektuur on kultuurivaldkond.
Arhitektuuriga tegelemiseks ei pea olema arhitekt ega projekteerima maju, mis parast valmis
ehitatakse. On vaga palju inimesi, kes panustavad arhitektuuri kui ndhtusesse hoopis teisel
moel. Mdned neistki on erialalt arhitektid, kuid m&tlevad valja ruumilisi ideid ja visioone,
mida ei olegi voimalik ehitada. Nad on nagu ulmekirjanikud, kelle kujutletud maailm véib
pakkuda samasugust véimast elamust nagu raamat voi film — ilma et see maailm flusiliselt
olemas peaks olema. On arhitektuuriajaloolased, -teoreetikud ja -kriitikud, kelle t66
tulemuseks on tekst, kuid kes panevad meid sénade abil ruumilist keskkonda teistmoodi
kogema ja mdistma. On installatsiooni-, etendus- ja muud kunstnikud, kes kasutavad
arhitektuurseid votteid oma teoste loomiseks, arhitektuuri oma teoste taustana voi
inspiratsioonina: nad loovad installatsioone, sekkuvad linna igapaevaellu véi vahendavad
ruumi meile mdnes muus meediumis (helis, maalis vm) ja pakuvad meile ruumilisi elamusi,
mida me muidu ei leiaks. On fotograafid, kes spetsialiseeruvad kolmemddtmelise ruumi
esitamisele kahes mddtmes. On sportlased, kes leiavad endale valjakutseid valjaspool
spordirajatisi (parkour). Nemad ja veel paljud teised kujundavad kdigi meie arusaama ja
kogemust ehitatud keskkonnast.

5. Arhitektuur on siisteemide loomine.
Kbige abstraktsemalt on arhitektuur siisteemide kavandamine: oskus ja t66, mis seob
omavabhel flilsilise maailma ja selles toimuvad tegevused ja nende tulemused. Hoone voi
linnaviljak, igasugune ehitatud keskkond, peab toimima flilisikaliselt (olema vastupidav),
vBimaldama mugavat liikumist, pakkuma vajalikku ruumi ettendhtud tegevusteks, arvestama
teenindus- ja hooldustdddega (nt kuhu saabub kaubaauto varskete toidainetega voi kust
viiakse prigi dra) ja inimese psiihholoogiliste vajadustega (piisav ruum, valgus, mitmekesisus,
kultuurilised eriparad jm). Koik need ja mitmed teised on olemasolevad, toimivad slisteemid,
millesse uus hoone v&i ruum pdimida tuleb.

6. Parim viis arhitektuuriga tutvuda on kohapeal.
Kuigi mitmeid pdnevaid hooneid ja ruume on otstarbekas voi paratamatu vaadata piltidelt,
on ruumi digem uurida ja kogeda seal kohal olles. Arhitektuur on dnneks koigil kdeulatuses —
alates koolimajast ja -imbrusest kodukoha tunnustatud objektideni. Kui vahegi voimalik,
kasutage kursuse jooksul oma koolimaja koiki véimalusi: viige tund ldbi erinevates klassides,
erineval istemaooblil, erinevas asendis (seistes), erinevates konfiguratsioonides (Gpilased
vahetavad omavahel kohti), erilistes kohtades (aulas, voimlas, sooklas, Gues) jne. Kilastage
teisi koole, kdige ujulas, muuseumis, teatris, tehases vGi kellelgi kiilas ja arutlege oma
ruumikogemuse (le. P66rake eraldi tahelepanu aspektidele, mida foto edasi ei anna:
temperatuur, heli, I6hn jm.

7. Tunnustatakse mitmekiilgset motlemist ja aktiivset osalemist.
Opilase t66s vaartustatakse divergentset m&tlemist: oskust margata ruumilisi probleeme v&i
klisimusi ja sGnastada voi kujutada alternatiivseid lahendusi. Kiitust vaarib Gpilane, kes leiab
iseseisvalt kasitletavas teemas probleemi voi kiisimuse ja oskab sellele pakkuda mitu
lahendussuunda voi vaatenurka voi leiab head argumendid teemakohases viitluses.

TUNNI ULESEHITUS
Valikkursuse maht 35 tundi jaguneb soovituslikult 16 kohtumiseks ja Giheks hoonekilastuseks voi

linnaekskursiooniks, kuid tundide koguarvu voib jaotada ka teistmoodi.



Iga valikkursuse tund peab oOpilasele andma voimaluse aktiivselt osaleda: valikkursus ei ole ette
nahtud ainult loenguformaadis dpetamiseks. Alljargnevalt mdoned pohimotted, mida tunni
Ulesehitust plaanides jargida:

1. Teema avamine eeldab kdige loengusarnasemat formaati, kuid peab innustama dpilasi kaasa
motlema ja oma kogemustega seoseid (voi ka vastuolusid) leidma. Teema sissejuhatus on
soovituslik Ules ehitada konkreetsetele ndidetele, mis on esitatud fotodena, piltidena voi
videoklippidena (juhul kui neid pole véimalik kiilastada). Naidete juures julgustada Opilasi
arutlema, kisimusi kiisima, kommenteerima. Sobivusel kasutada teemat toetavaid vaikeseid
Ulesandeid v&i varieerida tunni intensiivsust muul moel (sh reflekteerida parajasti kdesolevat
ruumikogemust, panna &pilased liikuma vdi kasutada muid nippe). Opilased ei pea
konspekteerima kui nad seda ei soovi, esmatahtis on kaasamdtlemine.

2. Naidete puhul ei ole olulised faktiteadmised, vaid divergentne motlemine ja oskus luua
seoseid erinevate valdkondade vahel. Ndidetele peab kindlasti juurde markima objekti
(hoone, valiruumi vm) nimetuse ja arhitekti, soovituslik on méarkida juurde ka asukoht ja
valmimisaasta. See info on eelkdige heaks eeskujuks autorile viitamisest, dpilane ei pea seda
les kirjutama voi pahe 6ppima. Samuti ei ole siinse kursuse raames oluline teada
arhitektuurseid stiile. Ndite peamine vaartus on sisuline — see illustreerib probleemi /
Iahtepunkti ja leitud lahendust.
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Ndide: Ténavaruumi teema nditeks on valitud New Road Brightonis, Suurbritannias. Pildile
mdrgitakse kirjalikult juurde tdnavaruumi kujunduse nimi (New Road) ja autor (Gehl
Architects), asukoht (Brighton, Suurbritannia) ja valmimisaasta (2010). Opetaja selgitab
ndite varal aga sisulist teemat — tdnavaruumi kujundamise problemaatikat (kelle jaoks
tdnavaid ehitatakse? Autode véi inimeste?) ja nditeks shared space péhimdtet. Arutletakse
selle iile, milliseid tegevusi voiks tdnavaruum soosida (kas ainult liikumist (ihest punktist
teise? V8i on tegu avaliku ruumiga ja ka ajaveetmise ruumiga?). Opilased pakuvad vélja
erinevaid tegevusi, mida tdnaval voiks teha ja mis teeks tdnava ménusaks kohaks.
Eeskujulik 6pilane tostatab kiisimuse, kuidas sellisel ténaval nditeks kiirabi, kellel on téesti



vaja vaid kiiresti iihest punktist teise jéuda, ohutult liikuda saab. Opetaja ei pea vastust
teadma, vaid voib kiisimuse suunata klassile (milliseid lahendusi pakuksite?) véi kiita
Opilast hea ndite eest, mis viitab, kui keeruline ja mitmetahuline probleem on linnaruumi
kujundamine.

Labivalt tasub julgustada teemakohast arutelu. Nii plaanitud kui spontaanse arutelu eesmark
on esile tuua alternatiivsed véimalikud lahendused samale probleemile voi Iahtepunktile,
vastuolud huvides, mis suunavad ruumilise keskkonna kujunemist, erinevad vaatenurgad
igapdevastele teemadele ja erinevad isiklikud kogemused v&i veendumused. Arutelude puhul
vaartustada seisukohtade paljusust ja juhtida tdhelepanu valikute keerukusele (enamasti
pole véimalik ihtki seisukohta digeks vdi valeks tunnistada, seisukohad on vordvaarsed, kuid
erinevad, vahest isegi vastandlikud — kas ruum arvestab sellega? Kas ruumiline keskkond on
piisavalt mitmekesine?). Opetaja lilesanne on siduda arutelu ruumiliste kiisimuste ja
vBGimalustega. Esteetilisi kategooriaid (ilus, kole) pigem viéltida: need juhivad kérvale
kursuse keskselt pShimattelt (ruumilise keskkonna ja inimese igapdevaelu suhe), on viga
subjektiivsed ning enamasti pinnapealselt pdhjendatavad (sest mulle meeldib / ei meeldi).

Mitmekesistada tundi vdikeste, lihtsate, ise kogetavate lilesannetega: toolil uute asendite
leidmine, Ghele ruutmeetrile mahtuvate inimeste arv, silma jargi méddetud meeter jne.

Lihtne nipp: kasuta ara valikkursuse toimumise kohta ja hetke ruumi teemadele tdhelepanu
poodramiseks. Tostata kiisimus toolide ja nende paigutuse mugavuse kohta, arutlege nende
moju lle tahelepanule ja osalusele, proovige alternatiive, visandage teistmoodi lahendusi.
Uuri uinuvalt dpilaselt koolimd6bli mugavuse kohta, mdelge (hiselt drkvelolekut
mojutavatele teguritele ruumis (valgus, varske dhk jm), proovige olukorda muuta,
reflekteerige tulemuste (le.

Vt ka Tea! Métle! Loo! pShimdte (Annely Koster).

Hindamine

Tingimused arvestamiseks:

— Opilane on huviga osa votnud Gppetegevustest

— Opilane suudab analiitsida ja anda tagasisidet labitud kursusele, omandatud teadmistele ja

oskustele, oma osalemisele

— Opilane on viibinud vahemalt 75% kontakttundides



OPPESISU

Oppesisu on soovituslikult jagatud 17 kontakttunniks: 15 teemaks, iiheks tagasiside andmise tunniks
ja tiheks dppekiiguks. Uhe teematunni maht on 1 paaristund ehk 2 x 45 min. Teematundide dppesisu
on kirjeldatud alljargnevas tabelis.

Tabeli selgitus
2.XX. Teema pealkiri

Opitulemused Opilase omandatavad teadmised ja oskused

Pbhiosa ja Opitegevused Peamine, Gpitulemusi tagav Sppesisu kdigile valikkursuse dppijatele

Taiendav osa ja Valikuline dppesisu pdhiosa tdiendamiseks ja / voi lisalilesanded
Opitegevused huvitatutele, kiirematele

Juhendmaterjalid ja Lugemist dpetajale, monel juhul ka Gpilasele. Valikkursuse kava,
Oppevara Oppeprotsessi kirjeldus ja 6petajaraamat on kohustuslikud, tilejaanud

viidatud materjalid on soovituslikud, teemat avavad.

Kujundava hindamise Ndouandeid, milliseid dpilase arenguid toetada
pohimotted
LGiming Teemaga IGimitavaid Oppeaineid

Naiteid: teema illustreerimiseks sobivad arhitektuuriteosed, videoklipid, loengud vm.

Uldist kirjandust
“Elav ruum. Sajand Eesti arhitektuuri” (Eesti Arhitektuurimuuseum, 2015)
“Positsioonid. Lugemik uuest Eesti arhitektuurist” (Solness, 2012)



http://www.arhitektuurimuuseum.ee/raamatud/elav-ruum-sajand-eesti-arhitektuuri/
http://www.solness.ee/kirjastus/?gid=105&id=1141

2.1. Sissejuhatus. Arhitektuur kui inimese loomulik elukeskkond

Opitulemused .

PShiosa ja Opitegevused .

Taiendav osa ja .
Opitegevused

Juhendmaterjalid ja .
Oppevara

Opilane teadvustab valikkursuse labivaid pdhim&tteid, on need
enese jaoks labi mdelnud, oskab tuua néited ja/vdi esitada
mdatlemapanevaid kiisimusi.

Opilane méarkab detaile ja niiansse oma igapdevases keskkonnas,
oskab neid esile tuua ja nende tle métiskleda.

valikkursuse labivad pdhimdotted
aktiivne dppekaik koolimajas “Keha on ruum”

“Leia loodus!” ehk (kesklinnades) oma igapdevasest keskkonnast
isetekkelise looduse leidmine

Arutelu “Ruum? Nahtus? Arhitektuur!”

Fototuur koolimajas

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
Oppeprotsessi kirjeldus

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” dpetajaraamat
“Arhitektuuridpe koolitundi” (Sirp 13.02.2015)

arhitektuurivideo (valmib detsembris 2017)

koolihoone ja selle itmbrus

Kujundava hindamise Suunata Opilast:

pohimotted .

Loiming .

anallilisima arhitektuuri esmajarjekorras labi inimese (tegevuste,
kasutuse, meeleolude)

moistma, et ja miks arhitektuuri véib mitmeti seletada (arhitektuur
kui ehitatud keskkond, Ghiskondlik protsess, kultuurivaldkond,
slisteemide loomine)

arutlema voi néiteid tooma ruumidest / keskkondadest, kus
parasjagu ollakse voi millest 6pilas(t)el on vahetu kogemus

leidma erinevaid, mitmesuunalisi kiisimusi; ndgema ruumi eri
kasutajate vaatepunktist; pakkuma alternatiive; avastama
paradokse, eetilisi dilemmasid, vastuseta kiisimusi

markama lisaks silmadele ka kdrvadega, puudutusega, kehaga /
liilkumisega; fotoaparaadi, kaamera vG6i visandimarkmiku vahendusel
jne

mangima motetega erinevates kategooriates (reaalsus, ulme,
utoopia, diistoopia jne) sailitades kategooriasisese loogika

looma isiklikku sidet ruumi teemadega (ldbi oma huviala, oma
motteviisi vm)

keel ja kirjandus (enesevéljendus, arutelukultuur)

kunst (fotograafia, video)


http://www.sirp.ee/s1-artiklid/arhitektuur/arhitektuuriope-koolitundi/

Naiteid: film Pina (Saksamaa, 2011), loeng Ingenious Homes in Unexpected Places (lwan Baan, 2013),



https://www.ted.com/talks/iwan_baan_ingenious_homes_in_unexpected_places?language=en

2.2. Inimene ja ruum. M6o6dud ja meeled

Opitulemused

Pdhiosa ja Opitegevused

Taiendav osa ja
Opitegevused

Juhendmaterjalid ja
Oppevara

Kujundava hindamise
pohimotted

L&iming

Naiteid:

Seotud teema: 2.3. Ruumikunst
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Opilane oskab tuua niiteid inimese ja ruumi vastastikust mdjust.

Opilane oskab kirjeldada oma ruumikogemust ning nimetada selles
olulist rolli mangivad ruumiosad voi -elemendid.

inimene kui ruumi mooét (inimesest lahtuv ruum)
atmosfaar, meeleolu ruumis

ruumi moju harjumustele, kditumisele

Minu hea koht
Pakapikupikkune

Saagu valgus

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
Oppeprotsessi kirjeldus

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” dpetajaraamat
“Linnad inimestele” (Jan Gehl, 2015)

Ruumi mdju suhtlusele (Tartu Ulikooli 8petajakoolitus)

koolihoone ja selle imbrus
linnaruum

teater, lavakujundused, votteplatsid

Suunata Opilast:
= seostama ruumi iseloomu, omadusi, mddte inimesega

= tdhelepanu podrama ja teadlikult kogema oma igapaevast
ruumi, avastama selles oma asendit v6i harjumusi suunavat
maju

= markama ruumi meeleolu loovaid aspekte ja eri meeleolusid
samas ruumis

* motisklema, kuidas olemasolevat meeleolu muuta, vbimendada,
vastupidiseks p6orata vmt

= moistma, et sama ruumi tajutakse erinevalt, ja ndgema
ruumikogemuste mitmekesisuses vaartust

pstihholoogia (pstihholoogilise heaolu alused jm)
flilsika (valgus)
matemaatika (proportsioonid, statistika, mootkava teisendamine)

kirjandus (naitekirjandus)


https://sisu.ut.ee/vahetunnikorraldus/ruumi-m%25C3%25B5ju-suhtlusele

11



2.3. Ruumikunst

Opitulemused

PShiosa ja Opitegevused .

Taiendav osa ja
Opitegevused

Juhendmaterjalid ja
Oppevara

Kujundava hindamise
pohimotted

L&iming

Naiteid:

Opilane oskab tuua nditeid ruumikunsti teostest ja teemadest.
Opilane mdistab kontseptsiooni ja konteksti rolli.

Opilane on valmis vilja pakkuma paevakajalist teemat, millele vdiks
ruumikunsti teosega tdahelepanu juhtida, ja tal on paar ideed, kuidas
seda teha voiks.

kontseptsioon, kontekst
ruum kui valjendusvahend
nditeid ruumikunsti teostest

moisted: kontseptsioon, kontekst, installatsioon, maakunst,
performance, happening, urban intervention

ruumikunsti teose kiilastamine / kogemine
Kaeulatuses

Kollektiivsed n66rid — hommage kunstnik Karoline H Larsenile

ruumikunsti (nt lavakujunduse, installatsiooni vm) arvustus (essee)

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
Oppeprotsessi kirjeldus

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” dpetajaraamat
LIFT 11 kataloog

muuseum vGi galerii

linnaruum

paevapoliitika, uudised

Suunata Opilast:
= moistma kontseptsiooni loomise protsessi (idee labimotlemist)

= avastama ruumikunsti mitmekesisust ja tundma véimaluste
paljusust

= otsima teose tdhendust, seost poliitika, kultuuri, teaduse vm
Uhiskonnanahtustega

* markama ruumiga seotud teemasid uudistes / meedias

= julgelt erinevaid maétteid vélja pakkuma, neid arutelus teiste
Opilaste voi Gpetajaga arendama, kontseptsioone looma

= motteid kiirete visandite voi skeemidega illustreerima

meedia (tdhelepanu tdmbamine teemale)

kunst (installatsioon, performance linnaruumis)

= installatsioonid: EKA arhitektuuritudengite varjualused, Ruubid, LIFT 11 installatsioonid

12



= kunstnikud: Christo & Jeanne-Claude, Rachel Whiteread (nt House, 1993), James Turrell, Evol, JR
= cuprocking, linna-aktsioonid, ...
= “Tahelepanu! Valmis olla! Kunst!” dpetajaraamat

Seotud teema: 2.13. Ruumipoliitika

13



2.4. Maja. Elamine

Opitulemused .

Pbhiosa ja Opitegevused .

Taiendav osa ja .
Opitegevused

Juhendmaterjalid ja .
Oppevara

Kujundava hindamise
pohimotted

L&iming .

Naiteid:

Opilane oskab iseloomustada oma koduasula elamuid.

Opilane oskab Uldjoontes selgitada elamuarhitektuuris olulisi
kiisimusi (ehk miks on majad sellised nagu nad on).

elamuarhitektuuri mdjutavad tegurid

elamine Eestis

Opilaste kodude ja elukeskkondade kaardistamine (naitus)
linnaekskursioon Google Earthis / Street View’s
Kodumang

Meie dpilaskodu

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
Oppeprotsessi kirjedus

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” dpetajaraamat

rahva ja eluruumide loendus (2011): leibkondade elamistingimused

Tallinna Kultuurivaartuste Ameti ajalooliste elamute sari (Lenderi
maja, Tallinna maja, s6jajargne individuaalmaja, stalinistlik maja,
funktsionalistlik maja)

Suunata Opilast:

= markama ja vaartustama elamute ja elamisviiside
mitmekesisust, loobuma must-valgetest hinnangutest (nt
paneelikad on halvad, darelinna eramajad head)

= aimama eri tllpi elamute lugusid (vana véi uus maja, ruumilised
eriparad, nende pohjused, elamuehituse ideoloogiad)

= dra tundma peamisi ehitusmaterjale ja viimistlusi (puit, betoon,
tellis, krohv jm)

= moistma kliima ja arhitektuuri peamisi seoseid

* huvi tundma elamuehituse tulevikusuundade vastu (nt kuidas
elatakse, kui Ghiskonnas on palju eakaid; kuidas elavad
kadrgpered, tudengid, noored vm) ja pakkuma ideid

geograafia (kliima)

bioloogia (valgus, varske 6hk, inimese tervis, hallitus, majavamm)
flisika (soojustus, kilmasillad, lumekoormus jm)
Uhiskonnadpetus (demograafia, kultuuritavad)

ajalugu (traditsiooniline elamuarhitektuur, linnastumine)

= elamute tiilibid: Lenderi maja / Tallinna maja (ajalooline korterelamu), paneelelamu (milline

14


http://www.slideshare.net/Statistikaamet/anu-tonurist-rel2011-leibkondade-elamistingimused

tlilp?), ajalooline linnamaja (milline?)
Kukemo®isa kdlalistemaja
Koda

loeng Ingenious Homes in Unexpected Places (lwan Baan, 2013)

loeng How to Reinvent the Apartment Building (Moshe Safdie)
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https://www.ted.com/talks/iwan_baan_ingenious_homes_in_unexpected_places?language=en

2.5. Vidliruum, siseruum. Maastikuarhitektuur, sisearhitektuur

Opitulemused

PShiosa ja dpitegevused

Tadiendav osa ja
Opitegevused

Juhendmaterjalid ja
Oppevara

Kujundava hindamise
pohimotted

16

Opilane oskab kasutada esimeses tunnis omandatut maastiku- ja
sisearhitektuuri Ule arutledes.

Opilane mdistab aja, aastaaegade jm looduse nihtuste ja riitmide
ning teiste liikide rolli maastikuarhitektuuris.

Opilane teab nimetada erinevaid maastikuarhitektuuri tiipoloogiaid
(park, tanavaruum, plats / véljak, memoriaal jne) ja kirjeldada
monda nadidet.

Opilane mdistab inimese ruumikasutuse, kiitumise, harjumuste,
emotsioonide rolli sisearhitektuuris.

Opilane oskab kasutada teises tunnis omandatut sisearhitektuuri iile
arutledes.

Opilane teab nimetada erinevaid sisearhitektuuri tiipoloogiaid
(avalik interjoor, kodu, naitusekujundus jne) ja kirjeldada mdnda
naidet.

maastikuarhitektuur ja ajas muutuv keskkond

sisearhitektuur ja ruumikasutus

Oppekadik tunnustatud valiruumi vai interjoori

linnalooduse 6ppekaik arboristiga / bioloogiadpetajaga
koolihoovi kujundusidee

kooliruumi imberkujundus olemasolevaid vahendeid kasutades

kilaline: maastiku- voi sisearhitekt

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
Oppeprotsessi kirjeldus

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” 6petajaraamat

Piet Oudolf radgib maastikuarhitektuurist (link)

Suunata Opilast:

* markama maastikuarhitektuuri kui ehitatud keskkonda, mis on
loodud eri liikide koos eksisteerimiseks (ndgema keskkonda ka
nende vaatepunktist)

= kujutlema (voi kiilastama) analiisitavat keskkonda kaesolevast
erinevatel hetkedel (66sel, talvel, vihmas, tuules jne) ja
avastama selle kohanemisvGimet (vOi -vimetust)

* laiendama oma arusaamist maastikuarhitektuurist kui
koikvoimalike valiskeskkondade loomisest, otsima pdnevaid
naiteid voi huvitavaid kisimusi (nt kas polaaraladel on
maastikuarhitektuuri?)

= uurima interj6ori mitmeid meeli kasutades, kditumismustreid
vaadeldes, asenditele ja liigutustele tahelepanu poorates

= arutlema interj6ori ja hoone omavahelise suhte lle


https://www.youtube.com/watch?v=Dujn2W-SQkM

LSiming

bioloogia (taimede kasvutsiklid, lindude ranne, aastaaegadega
kaasnevad muutused jm)

= fllsika (kilmumine, sulamine, soojuskiirgus jm)

pstihholoogia (keskkonnapsiihholoogia)

Naiteid: High Line, Miincheni metroo, ...

2.6. Paberil ja ekraanil. Arhitektuur kahes mootmes

Opitulemused

PShiosa ja dpitegevused

Taiendav osa ja
Opitegevused

Juhendmaterjalid ja
Oppevara

Kujundava hindamise
pohimotted
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Opilane oskab graafikat liigitada (maarata lihtsate niidete puhul, kas
tegu on skeemi, visandi, joonise, foto vGi arvutis loodud pildiga).

Opilane mdistab erinevate visuaalse viljendamise liikide funktsiooni
(saab aru, et graafika liigid erinevad Uldistusastme poolest).

Opilane on ise proovinud skeemi, visandi, joonise, joonistuse, foto
voi fotokollaazi loomist.

Opilane oskab lihtsamat joonist lugeda.

arhitektuuri esitamine skeemina, joonisena, render-pildina
skeemi joonistamine

joonise lugemine

ise tehtud skeem, visand, joonis, joonistus, foto arhitektuurist

ulmeline arhitektuuriidee

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
Oppeprotsessi kirjeldus

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” 6petajaraamat
arhiivid, digiarhiivid: www.ra.ee/fotis, www.digar.ee
ajakiri Maja, Ehituskunst #56 (2013)

“Ehitamata. Visioonid uued thiskonnast 1986-1994” (Eesti
Arhitektuurimuuseum, 2015)

Suunata Opilast:
= viljendama oma motteid graafiliselt

= julgelt kasitsi skeeme tegema vGi visandama, laskmata end
héirida joonistusoskuse puudumisest voi oma hinnangust sellele

= otsima skeemis voi visandis tahendust, kontseptsiooni visuaalsel
kujul

= joonisel orienteeruma (leidma olulist infot)

= olema valmis render-pilti analtisima, rakendama kriitilist
mdotlemist

= avastama erinevaid kujutusstiile, leidma enda jaoks pGnev
alateema (nt tehniline joonestamine, ulmearhitektuur vm)


http://www.ra.ee/fotis
http://www.digar.ee/

LSiming

Naiteid:

Archigram
M.C. Escher
Jan Kaplicky
Victor Enrich
Filip Dujardin
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kunst (graafika, graafiline disain)
matemaatika (mootkava)
joonestamine

Uldpadevused (abstraheerimine)



2.7. Konstruktsioonid ja materjalid

Opitulemused

PShiosa ja dpitegevused

Tadiendav osa ja
Opitegevused

Juhendmaterjalid ja
Oppevara

Kujundava hindamise

pohimotted

L&iming

Naiteid:
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Opilane tunneb peamisi ehitusmaterjale ja oskab lihidalt
iseloomustada neist ehitatavaid konstruktsioone.

Opilane teab, milliseid ehitusmaterjale toodetakse Eestis ja milliseid
(enamlevinumaid) mitte.

Opilane oskab hinnata materjali loodussdbralikkust / -vaenulikkust.

Opilane oskab tuua niiteid traditsioonilistest ja innovaatilistest
votetest.

Opilane on mdistnud konstruktsiooni piisivuse pdhimdtet
(hambatikkudest ehitamise llesanne).

sissejuhatus konstruktsiooni phimotetesse
peamised ehitusmaterjalid

Eesti majandus-geograafiline kontekst

naiteid traditsioonilistest ja innovaatilistest votetest

hambatikkudest ehitamise tlesanne

materjalide tuvastamise Gppekaik koolihoones (voi mujal)

oma kodu materjali-inventuur

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
Oppeprotsessi kirjeldus

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” dpetajaraamat

“Restauraatori pilguheit 20. sajandi ehitusmaterjalidele Eestis”
(Maris Suits, “Kui pikk on Gihe maja elu?”, 2012)

“Superuse: Constructing New Architecture By Shortcutting Material
Flows” (nai010, 2013)

Suunata Opilast:

materjale p&hjalikumalt uurima: kdega katsuma, koputama, t6stma
(kaaluma), painutama, kuulama, nuusutama jne

oma kogemust kirjeldama (leidma aistingutele vastavaid s6nu,
seostama neid emotsioonidega)

moistatama / huvi tundma, mis on viimistluse all (milline on hoone
vOi rajatise konstruktsioon)

aimama ehitustodstuse moju keskkonnale (sh materjalide tootmine,
materjalide transport)

nagema vaartust nii vanades kui uutes tehnoloogiates

huvi tundma, kuidas on asjad ehitatud

flilsika (temperatuuri méjud, inseneeria)

keemia (ehitusmaterjalid)



= terassoOrestikud: Eiffeli torn, kraanad, fermid
= TIK spordihoone (puid meenutavad tugipostid)
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2.8. Makett — arhitekti tooriist

Opitulemused

PShiosa ja dpitegevused

Taiendav osa ja
Opitegevused

Juhendmaterjalid ja

Oppevara

Kujundava hindamise
pohimotted

L&iming

Naiteid:

Opilane mdistab (t66)maketti mdtlemise abivahendina.

Opilane oskab maketti vaadelda (teab laskuda maketi-inimese
silmade kdrgusele, kasutada valgusallikat paikese imiteerimiseks voi
vaadelda maketti akna all).

Opilane oskab maketti kirjeldada (iseloomustada mahtusid, ruumilist
kompositsiooni, valgust /varju jmt).

Opilane on proovinud viljendada abstraktset ruumilist ideed lihtsate
vahenditega.

makett kui arhitekti tooriist (to6makett, esitlusmakett)
Ulevaade maketimaterjalidest, ohutus
maketi tegemine

Arhitektuurimuuseumi pusiekspositsiooni (maketinaituse) kiilastus

3D-mudeli loomine arvutis ja kolmemddtmeliselt printimine

Valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
Oppeprotsessi kirjeldus

Valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” dpetajaraamat

Suunata Opilast:

moistma maketti eelkdige mbtlemise abivahendina (mitte
miniatuurina maailmast)

harjutama ruumi abstraheerimist, looma abstraktset ruumilist
kompositsiooni, seda kirjeldama (mahud, suhted, avad, pinnad,
valgus, vari)

meeles pidama inimest ja inimese mo6tu (vaatlema maketti maketi-
inimese silmade korguselt jm)

to6tama ohutult ja sdastlikult

matemaatika (mddtkava)

= maketiblogid: archimodels, Architectural Models, conceptmodel,

* WikiHouse
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http://archimodels.info/
http://architecturalmodels.tumblr.com/
http://conceptmodel.tumblr.com/

2.9. Sdastev arhitektuur

Opitulemused .

P&hiosa ja Gpitegevused .

Taiendav osa ja .
Opitegevused

Opilane teab ldiseid ehitatud keskkonnast Idhtuvaid ohtusid
loodusele ja inimesele.

Opilane teab, kuidas ehitatud keskkond saab loodusega ja inimese
tervisega arvestada.

Opilane on tutvunud energiasaastlikkuse pdhimdtetega ning oskab
neid kirjeldada / tuua naiteid.

sissejuhatus keskkonnasdbralikkusse ja -vaenulikkusesse ruumis
energiasaastlikkus, materjalide teekond
taaskasutus, materjalide ringlus

inimese tervis

keskkonnasdbralikkuse analtiis

I[ahimate ehitusmaterjalide tootjate kaardistamine

JNuhendmaterjaIid ja » valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
oppevara dppeprotsessi kirjeldus
= valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” dpetajaraamat
= telesaade Oma Kodu 4/6 (liginullenergiahoone, mh saab niha ka
BIM-mudelit)
= Design Like You Give a Damn 1 & 2 (Architecture For Humanity, 2006
& 2012)
Kujundava hindamise Suunata Opilast:
pdhimdtted * nagema ehitatud keskkonda ja looduskeskkonda koos toimiva
tervikuna
= markama ehitatud keskkonna (positiivseid ja negatiivseid) mdjusid
inimesele
= motlema oma igapdevase keskkonna saastlikkuse edendamisele,
pakkuma vélja lahendusi
= tajuma ajalist plaani: minevikku (kust on materjalid tulnud) ja
tulevikku (mis saab materjalidest parast)
LSiming » geograafia (kliima)
= bioloogia (6koloogia)
= keemia (ehitusmaterjalid)
Naiteid:

= PGhuteater (Salto)

= |loeng Cameron Sinclair: My Wish: A Call For Open-Source Architecture (23 min, inglise keeles,

2006, link)
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http://www.goodreads.com/book/show/44131.Design_Like_You_Give_a_Damn
https://www.ted.com/talks/cameron_sinclair_on_open_source_architecture

2.10. Ruum ja teised liigid. Loomad, linnud, taimed ehitatud keskkonnas

Opitulemused = Opilane markab inimese elukeskkonda ka loomade, lindude,
taimede elukeskkonnana.

» Opilane mdistab organismide erinevaid vajadusi ning
tehiskeskkondade (nt loomaaedade, aga ka linnade) kujundamisel
nendega arvestamise olulisust.

PGhiosa ja Opitegevused . |5omad, linnud, taimed ehitatud keskkonnas

* loomaaiad jt tehiskeskkonnad teistele liikidele

Téiendav osa ja * arhitektuur lemmikloomadele

Opitegevused - Loomaaed

JNuhendmaterjaIid ja * Valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
oppevara dppeprotsessi kirjeldus

= Valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” dpetajaraamat

Kujundava hindamise Suunata Opilast:
pdhimdtted * nagema maailma teiste liikide seisukohalt, olema empaatiline
= moistma inimese heaolu sidet keskkonna heaoluga

= tajuma keskkonna ja selle kasutaja suhet (keskkond soodustab,
parsib)

= maérkama huvide / vajaduste konflikte, pakkuma neile lahendusi

LSiming * bioloogia (6koloogia, etoloogia)

= psiihholoogia (vordlev psiihholoogia)

Naiteid:
= Londoni loomaaia pingviinide ala (Berthold Lubetkin, 1934)
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2.11. Ruumiteadus, ruumikultuur

Opitulemused = Opilane aimab ruumilisi kiisimusi teistes eluvaldkondades (teaduses,
kultuuris).

= Opilane tajub ruumile spetsialiseerumise mitmekiilgseid vdimalusi
(praktikuna, teoreetikuna, teadlasena, kunstnikuna vm).

= Opilane markab ruumi igapaevakultuuris.

PGhiosa ja Opitegevused . ryymiuurijad (ruumilise keskkonnaga seotud kiisimusi teaduses)

* ruumivaagijad (ruumiteooria, -kriitika, -ajalugu)

= ruumikultuur (ruumiigapaevane kasutamine ja motestamine)

'IN'éi'endav 0sa ja * ruumianaliiiis muusikavideos, filmis, arvutimangus vm loodud /
Opitegevused kasutatud ruumi kohta (essee, arvustus, ettekanne)
JNuhendmaterjaIid ja = valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
oppevara Oppeprotsessi kirjeldus

= valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” dpetajaraamat

= “Positsioonid. Lugemik uuest Eesti arhitektuurist” (Solness, 2012)

Kujundava hindamise Suunata Opilast:
pdhimdtted * avastama seoseid ruumi ja teiste valdkondade vahel
= nagema ruumi valdkonnas teaduslikku ja kultuurilist potentsiaali

= otsima ruumi sidet oma huvide ja hobidega

L6iming * psiihholoogia

= kirjandus
* muusika

= kunst

Naiteid:
= 2014. aasta Nobeli meditsiinipreemia (aju ruumilise enesepositsioneerimise véimet uuriv t606)
= arhitektuur / ruum filmis: “Kitchen Stories” (Norra, 2003), “Inception” (USA, 2010)

= arhitektuur / ruum kirjanduses
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http://www.solness.ee/kirjastus/?gid=105&id=1141
http://www.imdb.com/title/tt0323872
http://www.imdb.com/title/tt1375666/

2.12. Tulevikuarhitektuur

Opitulemused

Pohiosa ja Opitegevused

Taiendav osa ja
Opitegevused

Juhendmaterjalid ja

Oppevara

Kujundava hindamise
pohimotted

L&iming

Naiteid:

Opilasel on ettekujutus arhitektuuri tulevikusuundadest.

Opilane on avatud innovaatilistele ja visiondarsetele mdtetele ning
julgeb ka ise unistada / fantaseerida.

Opilane aimab arvuti kui tédriista mitmekdilgseid vdimalusi
arhitektuuris.

arhitektuuri tulevikusuunad, visioonid
parameetriline arhitektuur, BIM
tehnoloogia (arvuti poolt juhitud tootmine), robootika arhitektuuris

Parameetriline arhitekt
3D-printimine

ettekanne tulevikusuundumusest arhitektuuris / ruumi muutvast
visioonist

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
Oppeprotsessi kirjeldus

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” dpetajaraamat

“The Buildings of the Future Will Keep Rearranging Themselves”
(Darran Anderson, 2015)

Suunata Opilast:

huvi tundma tulevikumaailma vastu

kujutlema eri arengusuundi, nende valjendumist ehitatud
keskkonnas

julgelt fantaseerima

matemaatika
programmeerimine

robootika

= Fabio Gramazio ja Matthias Kohleri teos Flight Assembled Architecture (2012)
= MIT teadlaste Silk Pavilion (2013), video
= liivakottidest majad (Cal-Earth Institute & Nader Khalili, 1995)
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https://aeon.co/ideas/could-humans-live-in-buildings-that-changed-themselves
https://vimeo.com/67177328

2.13. Ruumipoliitika

Opitulemused = Opilane aimab poliitiliste otsuste vdimu igapdevase keskkonna
kujundamisel.

» Opilane teab, mis on avalik ruum ja milleks seda vaja on.

» Opilane on tutvunud protesti avaldamise ilmingutega linnaruumis.

Pohiosa ja Opitegevused . ryym poliitikas, poliitika ruumis
= avalik ruum

= vastuhakk ruumis

Taiendav osa ja * Infosulg

Opitegevused - Debatt

JNuhendmaterjaIid ja * Valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
oppevara dppeprotsessi kirjeldus

= valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” dpetajaraamat

Kujundava hindamise Suunata Opilast:
pohimétted * mdistma vdimu ruumis
= vadrtustama avalikku ruumi ja selle mitmekesisust

= moistma ruumi vdimu (protestiaktsioone linnaruumis)

LSiming * {hiskonnadpetus (poliitika)

= ajalugu (Berliini mQdr, Balti kett)

Naiteid:
= Berliini mudr, Léanekalda madr
= Occupy liikumine
= Pronksioo

= positiivsed lahendused, rahumeelsed aktsioonid
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2.14. Linn, suurlinn

Opitulemused .

P&hiosa ja Gpitegevused .

Taiendav osa ja .
Opitegevused

Juhendmaterjalid ja .
Oppevara

Opilane oskab kokkuvdtvalt iseloomustada maailma linnastumise
protsessi ja hetkeseisu, sh Eesti linnu.

Opilane on ile korranud avaliku ruumi tdhenduse ja tihtsuse.

Opilane teab linnakeskkondadele omaseid probleeme ja méningaid
vdimalikke lahendussuundi, on valmis neid ka ise pakkuma / kaasa
motlema.

maailma ja Eesti linnad, linnastumise protsess ja statistika
linnaruum, avalik ruum, linn kui elukeskkond

linnakeskkondadele omaseid probleeme

aerofotode jargi linna draarvamine
mastaapide vordlemine
virtuaalne 6ppekaik (Google Street View)

koolimaja krundipiiri valjaselgitamine

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
Oppeprotsessi kirjeldus

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” dpetajaraamat
“Linnad inimestele” (Jan Gehl, 2015)

Grete Arro Glhe minuti loeng “Millises linnas on hea elada?”

Kujundava hindamise Suunata Opilast:

pohimotted .

L&iming .

Naiteid:

nagema linnu Ghiskondliku protsessi tulemusena ja selle |abi
kujundatavatena / suunatavatena

kasitlema linnu eelkdige elukeskkondadena, mille kitsaskohad ei ole
paratamatus, vaid valjakutse

vaartustama mitmekesisust linnaruumis

geograafia (linnageograafia)
ajalugu (toostusrevolutsioon, linnastumine)

Uhiskonnadpetus / kodaniku&petus

Kopenhaagen (inimkeskne linnaplaneerimine), Tokyo (maailma suurimaid linnu), Detroit
(elanikkonna vdhenemise probleem), Aafrika suurlinnad (Lagos, Brazzaville-Kinshasa vm)

maailma elamisvaarseimad linnad (Wikipedia, inglise keeles)

ajakirja Monocle videoklipp Kalamajast (link, 6 min, inglise keeles)

filmi “Human Scale” treiler (3 min, inglise keeles)

film “Urbanized” (1 h 25 min, inglise keeles)
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http://www.artun.ee/linnad-inimestele-2/
https://www.youtube.com/watch?v=2SaZt-MNbE0
https://en.wikipedia.org/wiki/World%2527s_most_liveable_cities
https://monocle.com/film/edits/property-prospectus-kalamaja
https://www.youtube.com/watch?v=BxywJRJVzJs

2.15. Planeerimine

Opitulemused

Pohiosa ja Opitegevused

Taiendav osa ja
Opitegevused

Juhendmaterjalid ja
Oppevara

Kujundava hindamise
pohimotted

L&iming

Naiteid:

Opilane mdistab linnaplaneerimist paljusid osapooli hélmava
protsessina.

Opilane saab aru kodanikuna linnaplaneerimise protsessides
osalemise vajalikkusest ja voimalustest.

sissejuhatus linnaplaneerimisse
kaasav planeerimine

kodanikualgatused

leida ja analliisida oma koduasula ruumilise arengu visioon

kutsuda killla oma koduasula ruumilise arengu ekspert

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
Oppeprotsessi kirjeldus

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” dpetajaraamat

Linnafoorumid: veebileht, raamat

Planeerimisseadus

Tallinna planeeringute register

Tallinna planeeringute juhend (Linnalabor & b210, 2012) — NB! Osa
infot on aegunud!

kohalikku ruumilist arengut puudutavad uudised

Suunata Opilast:

huvituma oma kodukoha ruumilisest arengust (oma tuleviku
elukeskkonnast)

markama arvamuste paljusust, olema empaatiline

ebaselguse korral esitama kisimusi, aimama, kust / kellelt voiks
saada vastuseid

Uhiskonnadpetus

infotehnoloogia (big data, andmete kogumine jm)

= video Kultuurikatla imbruse detailplaneeringu avalikult arutelult (link)

= naidisjuhtumeid: Kalarand, EKKMi imbrus, Reidi tee
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http://linnafoorumid.arhitektuurikeskus.ee/
http://www.digar.ee/arhiiv/nlib-digar:109900
https://www.riigiteataja.ee/akt/126022015003?leiaKehtiv
https://tpr.tallinn.ee/
http://tallinncity.postimees.ee/2988329/rahvas-nouab-katlaaia-ja-ekkmi-sailitamist

2.16. Tagasiside / film

Opitulemused

Pohiosa ja Opitegevused

Taiendav osa ja
Opitegevused

Juhendmaterjalid ja
Oppevara

Kujundava hindamise
pohimotted

L&iming

Naiteid:

Opilane on vaadanud tagasi ldbitud kursusele, meenutanud dpitut,
seostanud seda teiste Oppeainetega ja andnud hinnangu oma
arengule.

Opilane on saanud petajalt kokkuv&tva tagasiside oma osalemisele
ja toole.

tagasiside kogumine Opilastelt
tagasiside andmine Opilastele

arhitektuuriteemalise filmi v6i videoklippide vaatamine

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
Oppeprotsessi kirjeldus

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” dpetajaraamat

filmi “Urbanized” treiler

filmi “Koolhaas Houselife” treiler, veebileht

Suunata Opilast:

reflekteerima iseenda ja ruumi tle, m&testama oma ruumikasutust
ja -kogemust, tegema teadlikke valikuid

nagema ruumis voi ruumi valdkonnas mitmekesiseid
eneseteostusvoimalusi

tundma jatkuvalt huvi imbritseva keskkonna ja selle arengu vastu

Uldpadevused

film “Urbanized” (1 h 25 min, inglise keeles)

film “Koolhaas Houselife” (58 min, prantsuse keeles, inglisekeelsete subtiitritega)

arhitektuurisaade (hetkel tootmises)

videoklippide sari “What is architecture?” (nt Sam Jacob, )

videoklipp “Humour and complex character are as important in architecture as in people” (link)
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https://www.youtube.com/watch?v=6jpN8kI0-pY
https://www.youtube.com/watch?v=7fLVMyGBFSU
https://www.youtube.com/watch?v=7fLVMyGBFSU
https://www.youtube.com/watch?v=7fLVMyGBFSU
http://www.living-architectures.com/Koolhaas_houselife.php
http://www.whatisarchitecture.cc/sam-jacob
https://aeon.co/videos/why-humour-and-a-complex-character-are-as-important-in-architecture-as-in-people

2.17. Oppekiik

Opitulemused = Opilasel on vahetu kogemus Eesti tunnustatud kaasaegsest

arhitektuurist.

Pohiosa ja Opitegevused . grhitekti (vBi sisearhitekti, maastikuarhitekti) juhendatud dppekaik
tunnustatud arhitektuuriobjektil v&i linnaruumis (3 akad. tunni
mahus ehk 2 h 15 min)

= kiisimuste tOstatamine vastavalt valikkursuse kaigus labitud
teemadele (eelkGige ruumi analiilisimine inimesest ldhtuvalt),
arutelu

Taiendav osa ja .

mone Uuri ruumi! Gilesande tegemine kohapeal
Opitegevused

Juhendmaterjalid ja .

valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” ainekava ja
Oppevara

Oppeprotsessi kirjeldus
= valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” dpetajaraamat

* A Guide to Contemporary Architecture in Tallinn (Eesti
Arhitektuurikeskus, 2012) (laadi alla)

Kujundava hindamise Suunata Opilast:

pdhimdtted * kasutama valikkursuse tundides omandatud teadmisi ja oskuseid

uue keskkonnaga tutvumisel (markama, kiisima, meeltega kogema

ine)
= motteid ja muljeid vahetama, mdistma teisi vaatepunkte ja
kogemusi
LSiming * {ldpadevused
Naiteid:

= Viljandi riigigimnaasium (Kultuurkapitali arhitektuuri aastapreemia 2013)
» Tartu Ulikooli Narva kolled? (riigi kultuuripreemia 2012)
= Rotermanni kvartal Tallinnas

* Tallinna Ulikooli Nova maja (Balti filmi, meedia, kunstide ja kommunikatsiooni instituut)

Kust leida infot tunnustatud arhitektuuriobjektide kohta?
-> Eesti Arhitektide Liit, aastapreemiate nominendid ja laureaadid

-> Eesti Sisearhitektide Liit, aastapreemiate nominendid ja laureaadid
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http://www.digar.ee/arhiiv/et/download/112086
http://www.arhliit.ee/preemiad/2013
http://www.esl.ee/aastapreemiad

Uldpiadevuste kujunemise toetamine valikkursuses “Arhitektuur ja elukeskkond”

Kultuuri- ja vaartuspadevus

ROKis kirjeldatud:

suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi
Uldkehtivate moraalinormide ja eetika
seisukohast;

tajuda, anallilisida ja vdartustada oma seotust
teiste inimestega, Ghiskonnaga, loodusega, oma
ja teiste maade ja rahvaste kultuuriparandiga
ning naddiskultuuri sindmustega;

vaartustada kunsti ja loomingut ning kujundada
ilumeelt;

hinnata Gldinimlikke ja Gihiskondlikke vaartusi,
vaartustada inimlikku, kultuurilist ja looduslikku
mitmekesisust;

teadvustada oma vaartushinnanguid ja
arvestada nendega otsuste langetamisel;

olla salliv ja koostddaldis ning panustada Ghiste
eesmarkide saavutamisse;

Sotsiaalne ja kodanikupadevus

suutlikkus ennast teostada;

toimida aktiivse, teadliku, abivalmi ja
vastutustundliku kodanikuna ning toetada
Ghiskonna demokraatlikku arengut;

teada ja jargida Uhiskondlikke vaartusi ja
kolbluspdhimotteid;
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Vaste / ndide arhitektuuri valdkonnast:

suutlikkus hinnata keskkonda eetika seisukohast
(nt vaartustada avaliku ruumi erinevate
kasutajate vordsust, kdigile vordvaarsete
vOimaluste loomist voi kogukonna sidusust
toetavat ehitatud keskkonda);

tajuda, anallilisida ja vaartustada iseennast ja
teisi ehitatud keskkonna kasutajatena, sh ka
otseste vdi kaudsete kujundajatena, ning
ehitatud keskkonna sidet loodusega ja parand-
ja nGddiskultuuriga;

vadrtustada arhitektuuri kultuurivaldkonnana ja
-ilminguna / vaartustada arhitektuuri kui
loomingut;

sh vaartustada ruumilist mitmekesisust ja
mitmekesist ruumikasutust ning
tegevusvéimaluste mitmekesisust ruumis;

nt oma eluviisi teadlikul kujundamisel ja sellega
sobiva keskkonna leidmisel / loomisel

nt planeerimisprotsessides osalemisel

nt métestades voi korraldades ise oma ldhimat
ruumilist keskkonda, st oma tuba voi kodu, voi
tundes ruumil pShinevaid
eneseteostusvoimalusi (ruumi loov vGéi uuriv
kunst, teadus, eriala)

nt valmisolek osaleda planeerimisprotsessides,
panustada oma asumi arengusse jm;

sh mdista ja jargida avaliku (vm Ghise) ruumi
toimimise pShimotteid;



austada erinevate keskkondade reegleid ja
Uhiskondlikku mitmekesisust, inimdigusi,
religioonide ja rahvuste omapara;

teha koost6od teiste inimestega erinevates
situatsioonides;

aktsepteerida inimeste ja nende
vadrtushinnangute erinevusi ning arvestada neid
suhtlemisel;

suutlikkus mdista globaalprobleeme, votta
kaasvastutus nende lahendamise eest;

vadrtustada ja jargida jatkusuutliku arengu
pohimotteid;

tunnetada end dialoogivdimelise
Uhiskonnaliikmena Eesti, Euroopa ja kogu
maailma kontekstis;

Enesemaaratluspadevus

suutlikkus mdista ja hinnata adekvaatselt oma
ndrku ja tugevaid kiilgi, arvestada oma vdimeid
ja voimalusi;

analliisida oma kaitumist erinevates
olukordades;

kaituda ohutult ja jargida tervislikke eluviise;

lahendada oma vaimse ja flsilise tervisega
seonduvaid probleeme;

kaituda inimsuhetes s6ltumatult;

hankida teavet edasioppimise ja todleidmise
vOimaluste kohta, kavandada oma karjaari;

Opipiadevus

suutlikkus organiseerida 6ppekeskkonda
individuaalselt ja rihmas ning hankida
Oppimiseks, hobideks, tervisekaitumiseks ja
karjadrivalikuteks vajaminevat teavet;
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sh olla teadlik ruumiga seotud reeglite ja tavade
olemasolust (nt erinevate usundite pihakojad),
tunda neist levinumaid;

nt osaledes planeerimisprotsessides, olles
teadlik projekteerimisprotsessi osapoolte
arvukusest;

arvestada nendega ka ruumi analliisimisel voi
ruumivisiooni loomisel;

sh teada ehitatud keskkonna rolli selles (nt
autokesksed linnad) ja voimalikke
lahendussuundi (nt teiste liikumisviiside
soodustamine);

sh tundes need ara ehitatud keskkonnas vaoi selle
visioonides;

ka arhitektuuriteemades;

sh tunda iseend ruumi kasutajana ja
kujundajana;

sh analiilisida oma ruumikasutust igapdevaelus
(kodus, avalikus ruumis);

sh dra tunda arhitektuuri soodustavat voi
parssivat moju tervislikele eluviisidele;

sh ndha lahendusi elukeskkonnas;

sama

olla teadlik ruumiga seotud elukutsetest, sh eri
valdkondade (nt teadus, kunst) osakaalust
nendes;

oskus dra tunda ruumi mdju tegevusele ja sellest
tulenevalt ruumi valida voi imber korraldada;



leida sobivad teabeallikad ja juhendajad ning teada, kust leida ndu ja abi
kasutada Sppimisel nende abi; arhitektuuriteemaliste klisimuste puhul;

planeerida 6ppimist ja seda plaani jargida; ara tunda ruumi moju erinevatele
Oppetegevustele ja oskus sellega arvestada;

kasutada erinevaid Opistrateegiaid ja Opitut oskus [6imida arhitektuuriklisimustes eri
erinevates olukordades ja probleeme valdkondade teadmisi;

lahendades;

seostada omandatud teadmisi varemdpituga; sama

anallilisida oma teadmisi ja oskusi, motiveeritust sama
ja enesekindlust ning selle pdhjal edasidppimise
voimalusi;

Suhtluspadevus

suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt oskus kirjeldada ruumi ja ruumikogemust;
valjendada emakeeles ja iseseisva keelekasutaja

tasemel vahemalt kahes vGorkeeles, arvestades

olukordi ja mdistes suhtluspartnereid ning

suhtlemise turvalisust;

ennast esitleda, oma seisukohti esitada ja oskus kaasa radkida planeerimisprotsessis;
pbhjendada;

lugeda ning eristada ja mdista teabe- ja sh arhitektuuriteemalisi tekste ja ilukirjandust,
tarbetekste ning ilukirjandust; milles on ruumil oluline roll;

koostada eri liiki tekste, kasutades korrektset oskus kasutada koos teksti ja pilti (nt joonised,
viitamist, kohaseid keelevahendeid ja sobivat skeemid);

stiili;

vadrtustada Gigekeelsust, kasutada korrektset ja sama
valjendusrikast keelt ning kokkuleppel p&hinevat
suhtlemisviisi;

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus

suutlikkus kasutada matemaatikale ja moista matemaatika seoseid ruumiga;
loodusteadustele omast keelt, siimboleid,

meetodeid ja mudeleid, lahendades erinevaid

Glesandeid kdigis elu- ja tegevusvaldkondades;

maista loodusteaduste ja tehnoloogia tahtsust loodusteaduste rolli arhitektuuris;

ning moju igapdevaelule, loodusele ja
Uhiskonnale;
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mdista teaduse ja tehnoloogiaga seotud
piiranguid ja riske;

teha téenduspodhiseid otsuseid erinevates
eluvaldkondades;

kasutada uusi tehnoloogiaid loovalt ja
uuendusmeelselt;

Ettevotlikkuspadevus

suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades
omandatud teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja
tegevusvaldkondades;

naha probleeme ja neis peituvaid vdimalusi,
aidata kaasa probleemide lahendamisele;

seada eesmarke, koostada lUhi- ja pikaajalisi
plaane, neid tutvustada ja ellu viia;

korraldada Uhistegevusi ja neist osa votta,
naidata algatusvoimet ja vastutada tulemuste
eest;

reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja
paindlikult muutustele ning votta arukaid riske;
moelda kriitiliselt ja loovalt, arendada ja hinnata
oma ja teiste ideid;

Digipadevus

suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat
toimetulekuks kiiresti muutuvas Gihiskonnas nii

Oppimisel, kodanikuna tegutsedes kui
kogukondades suheldes;

leida ja sdilitada digivahendite abil infot ning
hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust;
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sh nt ruumikasutuse uurimisel (statistika,
positsioneerimine, kvalitatiivsete andmete
puudulikkus kvaliteetse ruumi loomisel) ja
ruumiga seotud tehnoloogiate puhul (nt
nutikodu lahendused);

osata hinnata / eeldada ruumikasutusuuringute
rolli linnaruumi visioonides

teada vabavaralise 3D-mudeldamise tarkvara
olemasolust ja olla sellega tutvunud;

sh ellu viia lihtsaid muutuseid ruumis ning osata
jalgida ja hinnata nende maju;

osata divergentselt moelda;

teadvustada aja rolli ruumikasutuses ja sellest
Iahtuvaid piiranguid ja véimalusi;

valmisolek osaleda oma kodukoha arengu
suunamisel;

moista ruumiliste muutuste vajalikkust, osata
neid anallisida ja hinnata;

sama

sh tunda virtuaalse ja reaalse maailma
Uhenduskohti / -v6imalusi ning naiteid nende
loovast kasutamisest ja osata leida oma
kodukoha planeerimise alast teavet;

sama



osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide,
piltide, multimeediumide loomisel ja
kasutamisel;

kasutada probleemilahenduseks sobivaid
digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha
koostood erinevates digikeskkondades;

olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata
kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja
digitaalset identiteeti;

jargida digikeskkonnas samu moraali- ja
vadrtuspohimotteid nagu igapaevaelus.
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sh osata valjendada maotteid visuaalselt
(skeemidena);

Sama

sh tunda fuusilises ruumis liilkumisest jadvaid
digitaalseid jalgi;

Ssama



